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Traduccion de la Federacion Espaiola de Baloncesto (FEB)

Version 11 ¢ 4 de agosto de 2022

Notas del Traductor:
En caso de discrepancia entre diferentes versiones sobre el significado o la interpretacién de una palabra o
frase, prevalece el texto en inglés.

El uso del género masculino o femenino en g@sthlicacion incluye siempre a ambos géneros.
Debe entenderse como el uso del masculino inclusivo, como norma general del idioma espafiol.

En aras de buscar la uniformidad en el empleo de algunos términos de amplio uso entre todos los
miembros debaloncesto, se ha optado por mantener el nombre original en inglés:
T {AadSYlI RS gLyadlyd wSLX I &¢
1 &/ KI f tlebpyirAedentrenador.
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REGLA UNQEL JUEGO

Art. 1 Definiciones

11 El juego del baloncesto

El baloncesto lo juegan 2 equipos de 5 jugadores cada uno. El objetivo de cada equipo es encestar en la
canasta del adversarioimpedir que el equipo contrario enceste.

El partido lo dirigen los arbitros, oficiales de mesa y un comisario, si lo hubiera.

1.2 Canasta: contraria / propia

La canasta en la que ataca un equipo es la canasta de sus adversarios y la carcgeftargleees su propia
canasta.

1.3 Vencedor de un partido

El vencedor serél equipo que haya logrado masntosde partidoal final del tiempo de juego.
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REGLA DGSTERRENO DE JUEGO Y EQUIPAMIENTO

El terreno de juego sera una superficie plana y dura, libre de obstaculos (Diagrama 1), con unas dimensiones
de 28 metros de largo y 15 metros de ancinedidas desde el borde interior de las lineas limitrofes.

La superficie de juego incluye el terreno de juego y la linea limitrofe exterior, libre de obstaculos, con una
dimension minima de 2 metros (Diagrama 2). Por tanto, la siggede juego minima sera de 32 metros de
largo y 19 metros de ancho

La pista trasera de un equipo comprende su propia canasta, la parte del tablero que da al terreno de juego
y aquella parte del terreno de juego delimitada por la lidedondo que se encuentra detras de su propia
canasta, las lineas laterales y la linea central.

La pista delantera de un equipo comprende la canasta de los adversarios, la parte del tablero que da al
terreno de juego y aquella parte didrreno de juego delimitada por la linea de fondo que se encuentra
detras de la canasta de los adversarios, las lineas laterales y el borde de la linea central mas cercano a la
canasta de los adversarios.

Todas las lineas se dibujaran deésmo color, en blanco u otro color que contraste, de 5 centimetros de
ancho y claramente visibles.

El terreno de juego estara delimitado por la linea limitrofe, que consiste en las lineas de fondo y las lineas
laterales. Estas lineano forman parte del terreno de juego.

Cualquier obstaculo, incluidos Ipsimeros entrenadores,primeros entrenadoresyudantes, sustitutos,
jugadores excluidos y acompafiantss equiposentados, estard como minimo a 2 metros del terreno de

Art. 2 Terreno de juego

2.1 Terreno de juego

2.2 Superficie de juego

2.3 Pista trasera

24 Pista delantera

25 Lineas

251 Linea limitrofe
juego.

25.2

Linea central, circulo central y semicirculos de tiro libre

La linea central se trazara paralela a las lineas de fondo desde el punto medio de las lineas laterales. Se
prolongara 0,15 metros por la parte exterior de cada una de ellas. La linea cemmal parte de la pista
trasera.

El circulo central se trazara en el centro del terreno de juego y tendra un radio de 1,80 metros, medido
hasta el borde exterior de la circunferencia.

Los semicirculos de tiros libres se trazaran sobre el terreno de juegma@dio de 1,80 metros, medido
hasta el borde exterior de la circunferencia y sus centros estaran situados en el punto medio de cada linea
de tiros libres. (Diagram3)
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Diagrama2 Terreno de juegy superficie de juego

Lineas de tiros libres, zonas restringidas y posiciones de rebote para tiros libres

La linea de tiros libres se trazara paralela a cada linea de fondo. Su borde mas alejado distara 5,80 metros
del borde interig de la linea de fondo y su longitud sera de 3,60 metros. Su punto central estara situado
sobre la linea imaginaria que une el punto medio de ambas lineas de fondo.

Las zonas restringidas son los espacios rectangulares marcados en el terreno de juagaddslpor las

lineas de fondo, la prolongacién de las lineas de tiros libres y las lineas que parten de las lineas de fondo,
con sus bordes exteriores a 2,45 metros del punto medio de las mismas y que terminan en el borde exterior
de la prolongacion deas lineas de tiros libres. Excepto las lineas de fondo, estas lineas forman parte de la
Zzona restringida.

Las posiciones de rebote para tiros libres marcadas a lo largo de las zonas restringidas, reservadas para los
jugadores en los tiros libres, se mar@a como se muestra en el Diagrafa

Zona de canasta de 3 puntos

La zona de canasta de 3 puntos de un equipo (Diagrama 1 y Diagjramindo el terreno de juego excepto
el espacio cercano a la canasta de los oponentes, que incluye y esta didipita
1 Las 2 lineas paralelas que parten de la linea de fondo y perpendiculares a esta, con su borde mas
alejado a 0,90 metros del borde interior de las lineas laterales.
1 Unarco con un radio de 6,75 metros medido desde la proyeccion sobre el terremegidedel centro
exacto de la canasta hasta el borde exterior del arco. La distancia entre este punto y el borde interior
del centro de la linea de fondo es de 1,575 metros. El arco se une con las lineas paralelas.
La linea de 3 puntos no forma parte detma de canasta de 3 puntos.

Zonas debanquillo

Las zonas deanquillose marcaran fuera del terreno de juego delimitadas por 2 lineas, comdeagehma
1.

Debe haber 16 asientos disponibles eadazona debanquillo para el primer entrenador, elprimer
entrenador ayudantelos sustitutos,losjugadores excluidos lps acompafiante de equipo Cualquier otra
persona se situara al menos 2 metros detrastagiquilla
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25.6. Lineas de saque

Las 2 lineas de 0,15 metros de longitud sedran fuera del terreno de juego, en la linea lateral enfrente
de la mesa de oficiales, con su borde exterior a una distancia de 8,325 metros del borde interior de la linea
de fondo mas proxima.

25.7 Zonas désemicirculo de necarga
Las lineas desemidrculo de necarga se trazaran sobre el terreno de juego, delimitadas por:

1 Un semicirculo de radib,30 metrosmedido desde la proyeccién sobre el terreno de juego del centro
exacto de la canasta hasta el bomeriordel semicirculo. El semicirculo sgewcon:

1 Las 2 lineas paralelas perpendiculares a la linea de fondo, con suestedera 130 metrosdesde
la proyeccién sobre el terreno de juego del centro exacto de la canasta hasta el borde exterior del
arco, de 0,375 metros de largo y que finalizan a 1,20 metros del borde interior de la linea de fondo.

Las zonas deemicirculo de n@arga se comptan con las lineas imaginarias que unen el final de las lineas
paralelas directamente debajo del borde interior de los tableros.

Las lineas del semicirculo de-carga forman parte de las zonad demicirculo de nearga.

18m
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semicirculo de

13m § no-carga

S o= -
—
0375 m
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58m
n — " -
L T
R —— S e
085m 04m 085m

I 49m

A
T

Diagrama3 Zonarestringida
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Diagrama4 Zona de canasta de 2/3 puntos

Posicion de la mesa de oficiales y de las sillas de los sustit{D@grama 4)

1= Operador del reloj dero 3= Comisario, silo hubiera
2 = Cronometrador 4 = Anotador

5= Ayudante de anotador

Pilsta

|
Zona de Sillas de sustitucion  Sillas de sustitucion Zonade
banquillo banquillo

XX XX

Mesa de Oficiales

La mesa de oficiales y sus sillas debewlocarse sobre una plataforma.
comentarista y/o los encargados de las estadisticas (si los hay) pueden senta
y/o detras de la mesa de oficiales.

Diagrama5 Mesa de oficiales y sillas de sustitutos
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Art. 3 Equipamiento

Sada necesariel siguiente equipamiento:
1 Unidades de contencién, que consisten en:
U Tableros
U Canastas, compuestas por aros (abatibles) y redes
U Soportes del tablero que inclugarotecciones
Balones de baloncesto
Reloj de partido
Marcador
Reloj detiro
Crondémetro o dispositivo (visible) adecuado, que no sea el reloj de partido, para cronometrar los
tiempos muertos.
2 sefales independientes, potentes y clarametliferentes, para:
U el operador del reloj déro,
U el cronometrador.
Actadel partido
Indicadores de faltas de jugadores
Indicadores de faltas de equipo
Flecha de posesion alterna
Superficiede juego
Terreno de juego
lluminacién adecuada

=A =4 =4 =4 =4

]

= =4 =4 -4 -4 -4 -4

Para una descripadmas detallada del equipamiento de baloncesto, ver el Apéndice de Equipamiento de
Baloncesto.
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REGLA TRESOS EQUIPOS

Art. 4 Equipos

4.1 Definicion

41.1 Un miembro deequipo es apto para jugar cuando se le ha autorizado para jugar con un equipo de acuerdo
a las normativas, incluyendo las que regulan los limites de edad, del organizador de la competicion.

41.2 Un miembro de equipo esta facultado para jugar cuando ha siscrito en el actael partidoantes del
comienzo demismoy mientras no sea descalificado ni haya cometido 5 faltas.

4.1.3 Durante el tiempo de juego, un miembro de equipo es:

1 Jugador cuando esta en el terreno de juego y esta facultado para jugar.

9 Susituto cuando no esta en el terreno de juego pero esta facultado para jugar.

1 Jugador excluido cuando ha cometido 5 faltas y ya no esta facultado para jugar.

41.4 Durante un intervalo de juego, todos los miembros de equipo facultados para jugeonséderan
jugadores.

4.2 Regla

42.1 Cada equipo se compone de:

1 Un méximo de 12 miembros de equipo facultados para jugar, incluido un capitan.

1 Unprimerentrenador.

1 Un maximo d& acompafantesle equipq incluyendo entrenadores ayudantegje pueden sentarse
en elbanquilla Si un equipo dispone de entrenadores ayudantes, el primer entrenador ayudante se
inscribird en el acta del partido.

4.2.2 Durante el tiempo de juegomiembros de equipae cada equip estaranen el terreno de juego godran
ser sustituidos.
4.2.3 Un sustituto se convierte en jugador y un jugador se convierte en sustituto cuando:

1 El arbitro hace la sefial al sustituto para que entre al terreno de juego.

1 Un sustituto solicita la sustitidn al cronometradordurante un tiempo muerto o un intervalo de
juego.

4.3 Uniformes
43.1 El uniforme deodoslos miembros del equipo constade:

I Camisetas del mismo color dominante en la parte delantera y trasemo los pantalonesSi las
camisetas tienen mangas, deberan finalizar por encima del codo. No se permiten camisetas de manga
larga.

Todos los jugadores deben llevar la camiseta por dentro del pantalén. Se permiten los uniformes de
una sola pieza.

1 Nose permite llevar camisetas interiores, independientemente del estilo, debajo de la camiseta de
juego.

1 Pantalones cortos del mismo color dominamte la parte delantera y traseigue las camiseta. Los
pantalones deben acabar por encima de la rodilla.

1 Catetines del mismo color dominante para todos toiembrosdel equipo. Los calcetines han de ser
visibles.

4.3.2 Cada miembro de equipo llevar4 una camiseta numerada en su parte delantera y trasera con nimeros lisos

y de un color que contraste con el coti la camiseta.

Los numeros seran claramente visibles y:
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4.3.3

4.4

44.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

445

Los de la espalda tendran, como miniri6 centimetros de altura.

Los del frente tendran, como minim®gcentimetros de altura.

Laanchuraserg como minimo, de 2 centimetros.

Los equipogpueden usasolamentelos numeros 0y 00 y del 1 al 99.

Los jugadores del mismo equipo poeden utilizarel mismo ndamero.

Cualquier publicidad o logotipse situara como minimo, & centimetros del nimero.

=A =4 -8 4 -4 -4

Los equipos deben disponer da minimo de 2 juegos de camisetas y:
1 El equipo citado en primer lugar en el calendario (local) utilizara camisetas de color claro
(preferiblemente blancas).
1 El equipo citado en segundo lugar en el calendario (visitante) utilizard camisetas descoiar.
1 No obstante, si los 2 equipos estan de acuerdo, pueden intercambiar el color de sus camisetas.

Otra indumentaria

Toda la indumentaria que utilicen los jugadores debe ser adecuada para el baloncesto. No se permitira
utilizar nada disefiadpara aumentar la altura o la capacidad de salto de un jugador, o para darle una
ventaja injusta de cualquier otra manera.

Los jugadores no podran usar indumentaria (objetos) que puedan lesionar a otros jugadores.
1 No se permite utilizar los siguierste
U Proteccién en dedos, manos, mufiecas, codos o antebraasspsescayola o refuerzos hechos
de cuero, plastico, plastico flexible (blando), metal ni ningan otro material duro, aunque estén
cubiertos por un acolchado blando.
U Objetos que puedan causarrtes o abrasiones (las ufias deben llevarse cortas).
U Accesorios para el pelo o joyas.
1 Se permite utilizar los siguientes:

U Protecciones en hombros, brazos, muslos o piernas, siempre que el material esté suficientemente
acolchado.

U Prendagle compresiorenbrazos y piernas.

U Recubrimientopara la cabezaNo cubrirdninguna parte de la cara entera o parcialmente (ojos,
nariz,labios, etc) y no serd peligroso para la persona que lo lf@ysara otras personas. Tampoco
puede contener elementos que se abran o cierren alrededor de la cara y/o cuello ni ninguna parte
gue sobresalgale su superficie.

U Rodilleras

U Protectores parain tabique nasalesionadg aunque sean de material duro.

U Protectoes bucales transparentes incoloros.

U Gafas, siempre que no representen un peligro para los demés jugadores.

U Mufiequeras y intas para la cagza, con una anchura méaxima de déntimetros, de material
textil.

U Vendaje (taping) en los brazos, hombros, piernss, e

U Tobileras

Todos los jugadores del mismo equipo deben llevar todas sus prendas de compresion en brazos y piernas,
cualquier prenda que cubre la cabeza, las mufiequeras, las cintas para la cabeza y los
vendajes/cinta/esparadrapo del mismo color sélido

Durante el partido un jugador puede llevaapatillas de cualquier combinacién de colores, pe® la
zapatillss izquierday derecha deben coincidiNo se permiten luces intermitentes, material refiente u
otros adornos.

Durante el partido, un jugador no podra exhibir ningin nombre, marca, logotipo o cualquier otra
identificacién comercial, promocional o benéfica en su cuerpo, pelo o cualquier otra parte.

Cualquier otra indumentaria no mencionada de manera explmit este articulo debera ser aprotzgobr
la Comisién Técnica de FIBA.



(tg baloncésto

REGLAS OFICIALES DE BALONCEEX O

Octubre022

Pagind5de88

Art.

5 Jugadores: lesion

51
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

Art.

Los arbitros pueden detener el juego en caso de lesién de uno o varios jugadores.

Si el balon esta viveuando se produce una lesion, los arbitros no haran sonar su silbato hasta que el equipo

con control del balén haya lanzado a canasta, haya perdido el control del balén, se abstenga de jugarlo o el
balon quede muertpa menos que ninguno de los equipos smEesto en desventajaSi es necesario
proteger a un jugador lesionado, los arbitros pueden detener el juego inmediatamente.

Si el jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en aproximadamente 15 segundos)

o sies atendido o si un jiglor recibe asistencia por parte del primer entrenador, entrenadores ayudantes,

sustitutos, jugadores excluidos y/o acompafiantes de su propio eqdgimra ser sustituido a menos que

Su equipo se quede con menos de 5 jugadores en el terreno de juego.

El primer entrenadarprimer entrenadorayudante, sustitutos, jugadores excluidosgompafiantes de

equipo pueden entrar en el terreno de juego para atender a un jugador lesionado antes de que sea

sustituidosolo con permiso dan arbitro.

Un médico puede entrar al terreno de juego, sin el permisoudérbitro, si, en su opinion, el jugador
lesionado precisa atecion médica inmediata.

Cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta durante el partido debera ser sustituido. Podra
volver al terreno de juego cuando se haya detenido la hemorragia y el area afectada o la herida abierta haya
sido cubiera por completo y de manera segura.

Si el jugador lesionado o cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta se recupera durante
un tiempo muerto concedido a cualquiera de los equipos, antes de que suene la seffandahetrador
comunicana la sustitucién, podré continuar jugando.

Cualquier jugador que haya sido designado pa@righer entrenador para comenzar el partido o que sea
atendido entre tiros libres podra ser sustituido en caso de lesion. En este caso, los adversarios también

tendrén derecho a sustituir al mismo ndmero de jugadores, si lo desean.

6 Capitan: Obligaciones y derechos

6.1

6.2

Art.

El capitan (CAP) es un jugador designado pgorsner entrenador para representar a su equipo en el

terreno de juego Puede dirigirse a los arbitros de manera educada durante el partido para obtener
informacionsolo cuando el baléastémuerto y el relode partido esté parado.

El capitan informara al arbitro principal, como maximo 15 minutos después del final del partido, si su equipo
protesta el resultado del partido, y firmara el actal partidoen el espaciaesignadod C A NJY | C
encasodéJNR G Sadl ¢ &

7 Primer entrenadory primer entrenador ayudante Obligaciones y derechos

7.1

RSt

Al menos 40 minutos antes de la hora programada para el inicio del partidopdatz entrenador o su

representante proporcionara al anotador una lista con los nombres y niimeros correspondientes de los

miembros de su equipo aptos para jugar, asi composhbre del capitdnprimer entrenador yprimer
entrenadorayudante Todos los miembros de un equipo cuyos nombres estén inscritos en etlelcta
partido estan facultados para jugar, incluso si llegan después de que el partido haya comenzado.

ol
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7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

Al menos D minutos antes de la hora de inicio programada del partido, gataer entrenador dara su
aprobacion a los nombres y nimeros de los miembros de su equipo y a los nomlpesmeée entrenador

y primer entrenador ayudante, mediante su firma en el acta gertido. Al mismo tiempo el primer

entrenadordebera indicar los 5 jugadores que comenzaran el partidprifEker entrenador del equipo A
seraquienfacilite esta informacié®en primer lugar

Losprimerosentrenadores, entrenad@s ayudantessustitios, jugadores excluidos y acompafiaside
equiposson las Unicas personas autorizadas a sentarse epaloguillosy a permanecer en las zonas de
banquilla Durante el tiempo de juegtmdos los sustitutos, jugadores excluidos y acompafsdee equipo
permaneceran sentados.

Elprimer entrenador o eprimer entrenador ayudante pueden ir a la mesa de oficiales durante el partido
para obtener informacion estadistica solo cuando el bajtede muerto y el reloj de partido esté parado.

Elprimer entrenador puede dirigirse a los arbitros de manera educada durante el partido para obtener
informacion solo cuando el balén esté muerto y el reloj de partido esté parado.

Tanto @ primer entrenadorcomo el primer entrenador ayudante, pero solo uno de ellada vez estén
autorizades a permanecer de pie durante el partido. Podran dirigirse verbalmente a sus jugadores durante
el partido siempre que permanezcan dentro de sus zondsadeuilo. Elprimer entrenador ayudante no
secomunicard coros arbitros.

Si hay urprimer entrenador ayudante, su nombre debe inscribirse en el detgartidoantes del inicio (no
es necesario que firme). Asumira todas las obligaciones y derechpsrdet entrenador si, por cualquier
razén, este no puede continuar ejerciéndolas.

Si el capitan abandorel terreno de juego, gdrimer entrenador informara a uno de los arbitros del numero
del jugador que actuara como capitan en el terreno de juego.

El capitan actuara como jugadprimer entrenador si no hayprimer entrenador osi este no puede
continuar y no haprimer entrenador ayudante inscrito en el aadal partido(o este no puede continuar).

Si el capitan tiene que abandonar el terreno de juego, puede continuar ejerc@mndo jugadoiprimer
entrenador. Si debe abandonar el terreno de juego a causa de una faltaldieante, o no puede actuar
como jugadorprimer entrenador debido a una lesion, su sustituto como capitan podra sustituirlo como
jugadorprimer entrenador.

Elprimer entrenador designara al lanzador de tiros libres de su equipo en todos loseragas las reglas
no lo determinen.
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REGLA CUATR@®EGLAMENTACION DEL JUEGO

Habra un intervalo de juego de 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.

Habraun intervalo de juego de 2 minutos entre el primer y seguodarto (primera parte), entre el tercer

1 Al comienzo del primecuarto, cuando el balon sale da(s) mano(s) del arbitro principah el

1 Al comienzo de todos los demésartos yprérrogas, cuando el balon &sa disposicién del jugador

Si el tanteo esta empatado al final del cuadmarto, el partido continuara con tantaprorrogasde 5

Sien una competiciondisputada porsistema departidosa ida y vueltahay empateen el total de pintos
(suma de resultados de ambos partidatjinal del segundo partideecontinuaracon tantas prérrogas de

Si se comete una falta cerca del final de un cuarto o de la prérrogabitio determinard el tiempo de
juego restante. Se mostrara un minimo de 0.1 (una décima de segundo) en el reloj de juego.

Si sesancionauna faltatécnica, antideportiva o descalificandieirante un intervalo de juego, cualquier tiro

El primercuarto comienza cuando el balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el lanzamiento del

Los demasuartos o prérrogasomienzan cuando el balén esté a disposicién del jugador que va a efectuar

El partido no puede conmzar si uno de los equipos no esta en el terreno de juego con 5 jugadores

Art. 8 Tiempo de juego, tanteo empatado grérroga
8.1 El partido constara de duartosde 10 minutos cada uno.
8.2
8.3

y cuartocuarto (segundgparte) y antes de cadarorroga
8.4 Habra un intervalo de juego entaitad del partido de 15 minutos
8.5 Un intervalo de juego auienza:

1 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.
1 Cuando suena la sefal del reloj de partido indicando el finadwdeto o de la prérroga
8.6 Un intervalo de juego finaliza:
lanzamiento del salto entre dos.
que va a efectuar el saque.

8.7

minutoscomo sean necesasgara deshacer el empate.

5 minutos como sean necesasipara deshacer el empate.
8.8
8.9

libre resultant se administrara antes del inicio del siguiente cuarto o prérroga.
Art. 9 Comienzo y final de unuarto, una prérrogao del partido
9.1

salto entre dos.
9.2

el saque.
9.3

preparados para jugar.
9.4

En todos los partidos, el equipo citado primer lugar en elcalendario(equipo local) tendraal mirar al
terreno dejuego desde la mesa d#iciales:

1  Subanquillo a la izquierda de la mesa de oficiales.
1  Su calentamiento antes del partido en la mitad del terreno de juego sitdatiinte de su banquillo

Sin embargo, si ambos equipos estan de acuerdo, podran intercambiar los banquillmscgstospara el
calentamiento previo a la primera mitad.
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95 Los equipos intercambiaran pésta de calentamiento y leanasta para la segunda mitad.
9.6 En toda ks prérrogaslos equipos continuaraatacandolas mismas canastas que en el cuantiarto.
9.7 Uncuarto, una prorrogeao un partido finalizaré cuando suene la sefial del reloj de partido indicando el final

del cuarto o de la prérrogaCuando el tablero esté equipado con iluminaci@ja alrededor de su
perimetro, la iluminacion tienprioridad sobre la sefial sonora del reloj de partido.

Art.10 Estado del balon

10.1 El bal6n puede estar vivo o muerto.

10.2 El balén pasa a estaivo cuando:
1 Durante el salto entre dos, el bal6n abandon@)lenanq(s) del arbitro principal en dicho lanzamiento.
91 Durante un tiro libre, el balén esta a disposicion del lanzador.
91 Durante un saque, el balén esta a disposicién del jugador que lo efectla.

10.3 El balén quedanuerto cuando:
1 Se convierte cualquier tiro de campdiro libre.
1 Un arbitro hace sonar su silbato estando el balén vivo.
1 Resulta evidente que el balén no entrara en el cesto durante un tiro libre que debe ser seguido por:
U otro tiro o tiros libres.
U otra penalizacion (tiro o tiros libre y/o posesion delds
Suena la sefial del reloj de partido indicando el final deuarto o de una prorroga
Suena la sefial del reloj deo mientras un equipo tiene el control del balén.
Un jugador de cualquier equipo toca el balén mientras esta en el aire 8rouncanasta después de
que:
U un arbitro haga sonar su silbato.
U la sefial del reloj de partido suene indicando el finalodelrto o de la prorroga
U suene la sefial del reloj dio.

=A =4 =4

10.4 El balén no quedauerto y se concede la canasta si se convierte cuando:

1 El baldén esté en el aire en tiro a canasta y:
U un arbitro hace sonar su silbato.
U suena la sefial del reloj de partido indicando el finalodirto o de la prérroga
U suena la sefial del reloj dio.

1 El babn esté en el aire en un tiro libre y un &rbitro hace sonar su silbatcualquier infraccién que
no haya cometido el lanzador.

1 El balénlo controla unjugadoren un tiro parauna canasta de campo que finalizatgo con un
movimiento coninuo que comenz6 antes de que se sancionara fali@ de cualquier jugador
oponente o de cualquier otra persona con permiso para sentarse en el banquillo del equipo oponente

Esta disposicion no se apligala canasta no es validedespués de que un arbitro haga sonar su silbato se
realiza una accion de tiro completamente nueva

Art.11 Posicion de un jugador y de un arbitro

111 La posicion de un jugador se determina por el lugar que esta tocsotute la superficie de juego

Cuando se encuentra en el aire, mantiene la migmwsicion queenia cuando tocda superficie de juego

por ultima vez. Esto incluye las lineas limitrofes, la linea central, la linea de 3 puntos, la linea de tiros libres,
las lineas que delimitan las zonas restringidas y las lineas que delimitan las Zosemidieculo de no

carga.

11.2 La posicion de uarbitro se determina de la misma manera que la de un jugador. Cuando el bal6n toca a
un arbitro es como si tocala superficie de juegen la posicioren que se encuentra el arbitro.



Octubr@022
\tg‘b‘gjrgncé'sto REGLAS OFICIALES DE BALONCEET O
Pagind9de88

Art.12 Salto entre dos y posesion alterna

12.1 Definicion de salto entre dos

12.1.1 Tiene lugar ursalto entre doscuandoel arbitro principallanza el balén en el circulo central entre 2
adversarios cualesquiera.

12.1.2 Se produce un balémetenido cuando uno o mas jugadorel equipos contrarios tienen una o0 ambas
manos firmemente sobre el balén, de modo que ninguno puede obtener el control del mismo sin emplear
una brusquedad excesiva.

12.2 Procedimiento del salto entre dos

12.2.1 Cada saltador tendra ambos pies dentro siEhicirculo mas préximo a su propia canasta y con un pie cerca
de la linea central.

12.2.2 Los jugadores de un mismo equipo no pueden ocupar posiciones contiguas alrededor del circulo si un
oponente desea ocupar una de esas posiciones.

12.2.3 El arbitroprincipal lanzara el balén hacia arriba en vertical entre los 2 oponentes, mas alto de lo que
cualquiera de ellos pueda alcanzar saltando.

12.2.4 El balén debe ser palmeado con la(s) mano(s) de al menos uno de los saltdelspagésde quehaya
comenzado dajartras alcanzar la maxima altura

12.25 Ninguno de los saltadores abandonaréa su posicién hasta que el balén haya sido palmeado legalmente.

12.2.6 Ninguno de los saltadores puede coger el baldén ni palmearlo mas de dos veces hasta que haya tocado a uno
de los jugadores gque no ha saltado o todaesuperficie de juego

12.2.7 Si el balén no es palmeado por al menos uno de los saltadores, se repstittoeaintre dos.

12.2.8 Los jugadores que ngalten nopueden tener ninguna parte de su cuerpo sobre o encima de la linea del
circulo (cilindro) antes de que el balén haya sido tocado.

Una infraccion de los Art. 12.2.1., 12.2.4.,12.2.5., 12.2.6. y 12e58Ina violacion.

12.3 Penalizacion
Se concederén saquea los oponenteslesde el lugar mas cercano a la infraccion, excepto directamente
detras del tablero

124 Situaciones de salto

Se produce una situacion de salto cuando:
1 Se sefiala un balén reiao.
1 El bal6n sale fuera y los arbitros dudan o no estan de acuerdo acerca del equipo al que pertenece el
Gltimo jugador en tocar el balén.

1 Ambos equipos cometen vaatibn durante el Ultimdiro libre no convertido.
1 Un balén vivo se araja entre el aro gl tableroexcepta
- BEntre tiros libres,
- Después del ultimo tiro libre seguido de un saglesde la linea de saque en la pista delantera
del equipo.
1 Elbalén queda muerto cuando ninguno de los equipos tiene el control del balén ni derecho al mismo.
1 Después de compensar penalizaciones iguales en contra de ambos equipos, si no queda ninguna

penalizacion de faltas por administrarse y ninglin equipo tenia el control del balén o derecho al mismo
antes de la primera falta o violacién.
1 Al comienzo de cualquieuartoque no sea el primero y de todas [@®rrogss.
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125

Definicion de posesion alterna

La posesion alterna es un método para que el balén pase a estar vivo mediante un saque en lugar de un
salto entre dos

Procedimientode posesién alterna

En todas las situaciones de salto, los equigdErnaranla posesion del balén para efectuar un saque desde
el punto mas cercano a donde se produjo la situacion de,satwepto directamente detras del tablero

El equipoque no obtenga gbrimer control del balén vivo después del salto entre tedra derecho al

El equipo que tenga derecho a la siguiente posesién alterna al final de cuabgaio o prérroga
comenzara el sigante cuarto o prérrogamediante un saquelesdela prolongacion de la linea central,
enfrente de la mesa de oficiales, a menos que deba administrarse una penalizacion de tiros libres y saque.

El equipo que tiene derecho al saque de posealtarna se indicara mediante la flecha de posesidn alterna
apuntando a la canasta de los oponentes. La direccion de la flecha de posesién alterna sedeambia
cuanto finalce el saque de posesion alterna.

Una violacion cometida por un equipo dutarsu saque de posesién alterna provoca que dicho equipo
pierda el saque de posesién alterna. Se cambiarda la direccion de la flecha de posesion alterna
inmediatamente, indicando que el equipo contrario al que cometié la violaeitaraderecho al saque de
posesion alterna en la siguiente situacion de salto. El juego se reanudara concediendo el balén a los
oponentes del equipo que cometié la violacidon para que efectlen un saque desde el punto del saque

Una falta cometida por cualquier eqaip
1 Antes del comienzo de ucuartoque no sea gbrimero o deunaproérroga o
91 Durante el saque de posesion alterna,

no provoca que el equipo que realiza el saque pierda esa posesion alterna.

Durante el partido, el balén solo se juega con la(s) mano(s) y puede pasarse, lanzarse, palmearse, rodarse
0 botarse en cualquier direccion, sujeto a las restricciones de estas reglas.

Un jugador naorrerd con el baldn, ni lo golpeara con el pie ni lo bloqueara con cualquier parte de la pierna
intencionadamenteni lo golpeara con el pufio.

No obstante, contactar o tocar el balén con cualquier parte de la pidenaanera accidentaho es una

Una infraccién del Art. 13.2 es una violacion.

126
126.1
126.2
primer saque por posesion alterna.
126.3
126.4
126.5
original.
126.6
Art.13 Como se juega el baldn
131 Definicion
13.2 Regla
violacion.
13.3 Penalizacion

Se concedera un saque a los oponentes desde el lugar mas cercandraclzEién, excepto directamente
detras del tablero.
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Art.14

Control del balén

14.1

1411

14.1.2

14.1.3

Art.15

Definicién

El control por parte de un equipmomienzacuando un jugador de ese equipo tiene el control de un balén
vivo sosteniéndolo o botandolo o tiene un balén vivo a su disposicion.

El control por parte de ese equipontindacuando:
1 Un jugador de ese equipo tiene el control de un balén vivo.
1 Miembros de ese equipo se estan pasando el balon.

El control por parte de ese equifiimalizacuando:
1 Un oponente obtiene el control.
1 El balon queda muerto.
1 El balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugador déiraa canasta o un tiro libre.

Jugador en accién de tiro

15.1

1511

15.1.2

15.1.3

1514

15.1.5

15.1.6

Definicion

Se produce utiro a canasta o un tirbbre cuandoun jugador sostiene el balén en su(s) mano(s) y luego lo
lanza por el aire hacia canastale sus opoantes.

Se produce upalmeocuando se dirige el balén con la(s) mano(s) hacia la canasta de los oponentes.

Se produce umate cuando se introduce el balén hacia abajo en la canasta de los oponentes con una o
ambas manos.

Un movimiento continuo en una entrla a canasta o cualquier otro tiro en movimiento es una accién de un
jugador que coge el balon mientras progresa o tras finalizar un regate y después contintia con el movimiento
de lanzamiento, normal mente hacia arriba.

Laaccion de tiro
1 Empiezauandq a juicio del arbitroel jugadorcomienza a mover el balén hacia arriircia la canasta
de los oponentes
1 Finalizacuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugamer serealizaotra accion de tiro
distinta, y si se trata de un tiro esuspensiongcuandoambos pies han regresado al suelo.

La accion de tiro en un movimiento continuo en una entrada a canasta o cualquier otro tiro en movimiento:
1 Empiezacuandoel balon descansa en la(s) mano(s) del jugador tras acabar un regaibioel balon
en el aire y a juicio del arbitrogel jugadorcomienzael movimientopropio que precede a soltar el
balén para tirar a canasta
1 Finalizacuando el balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugamer se realiza otra accién de tiro
distinta,y si se trata de un tiro en suspensi@onandoambos pies han regresado al suelo.

No existe relacion alguna entre el nimero de pdegsles realizados y la accion de tiro.

Durante su accién de tiro @lgador podriaener sus brazos agarrados por un oponente, impidiéndole de
esta forma encestar. En estasono es imprescindible que el bal6n abandda@) mano(s) del jugador.

Cuando un jugador esté en accion de tiro y pase el bal6n después de recibir una falta, ya no se cbnsidera
queestuvieseen accién de tiro.
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Art.16 Canasta: Cuando se marca y su valor
16.1 Definicion
16.1.1 Se convierte una canasta cuando un balén vivo entra en el cesto por arriba y permanece en él o lo atraviesa

por completo.

16.1.2 Se considera que el balén esta dentro del cestocuanto laminima partedel mismo esta dentro de la
canasta y por debajo del nivel del aro.

16.2 Regla

16.2.1 Se concede una canasta al equipo que ataca el cesto de los oponentes en el que ha entrado el balén de la
siguiente manera:
I Una canasta lanzada desddieb libre vale 1 punto.
I Una canasta lanzada desde la zona de tiro de 2 puntos vale 2 puntos.
I Una canasta lanzada desde la zona de tiro de 3 puntos vale 3 puntos.
1 Sidespués de que el balén haya aal aro tras un Gltimdiro libre, un jugador atacante defensor
toca el balon legalmente antes de que entre en el cesto, la canakted2 puntos.

16.2.2 Si un jugador conviertaccidentalmenteun tiro en su propia canasta, la canasta valdra 2 puntos y se
anotara como si hubiesen sido logrados por el @pén pista del equipoponente

16.2.3 Si un jugador conviertimtencionadamenteuntiro en su propia canasta, es una violacion y la canasta no es
vélida.

16.2.4 Si un jugador provoca que el baldn se introduzca completamente por debajo de la canastavedaaion.

16.2.5 El reloj de partido debe reflejar por lo meno3@3 décimas de segundo) para que un jugador pueda
obtener el control del balén tras un saque o un rebote después del Gltimo tiro libre y lanzar a canasta. Si el
reloj de partido refleja (2 o Q1, el Unicairo de campo valido debera ser un palmeo o un endirecto del
balén siempre que la(s) mano(s) del jugador ya no estén en contacto con el balén cuando el reloj de partido
o el reloj de tiro muestren 0.0.

Art.17 Sague

171 Definicion
17.1.1 Seefectliaun saque cuandanjugador sitiado fuera de la linelimitrofe pasa el bal6n al terreno de juego.

17.1.2 Un saque:
1 Comienzacuando el bal6n esta a disposicién del jugador que va a efectuar el saque.
1 Finaliza cuando:
- El balon toca o es tocado legalmente por cualquier jugador &rreino de juego.
- El equipo que efectla el sague comete una violacion.
- Un balon vivo se encaja entre el aro y el tablero durante un saque.

17.2 Procedimiento

17.2.1 El arbitro debe entregar o poner el balon a disposicion del jugador que va a efectamuel Fambién
podra lanzar o botar el balon hacia el jugador a condicion de que:
1 El arbitro no esté a mas de 4 metros del jugador que realiza el saque.
1 Eljugador que realiza el saque se encuentre en el lugar correcto designado por el arbitro.

17.2.2 El jadorefectuaréel saque desde el lugar mas cercano al que se cometio la infraccién o skheteivo
el juego,excepto directamentaletras del tablero.
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17.2.3 Al comienzo de todos los cuartos, a excepcidn del primyede,todas las prérrogaslsaque sadministrara

17.2.4

17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.2.8

17.2.9

17.2.10

17.3

1731

17.3.2

desde la prolongacién de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales

El jugador que efectlia el saque colocara un pie a cada ladopdeldsmgacion de la linea central, enfrente
de la mesa de oficiales, y tendra derecho a pasar el balén a un compafiero situado en cualquier lugar del
terreno de juego.

Cuando el reloj de partido muestre 2:00 minutosnenos enel cuartocuarto o prorroga, después de un
tiempo muerto concedido al equipo que tiene derecho a la posesion del balon en su pista teagemaer
entrenador de ese equippuededecidir siel partido se reanudara con waque desde la linea de saque en
la pista delantera dekquipo o desde la pista trasera del equigm el lugar mas cercana donde se
encontraba el baldn cuando se detuvo el partido.

Despuége una falta personal cometida por un jugador del equipo con control de un bal6n vivo, o del
equipo con derecho al balén, partido se reanudaré con un saque desdéugar mas cercano a donde se
cometié la infraccion.

Después de una falta técnical partido se reanudaré con un saque desdé&igar donde se encontraba el
balon cuando se sanciond la falta técni@amenos que se establezca lo contrario en estas reglas.

Después de una falta antideportiva o descalificapt@artido se reanudara con un saque desadinea de
saque @ la pista delantera del equipa,menos que se establezca lo contrario en estas reglas.

Después de un enfrentamiento, ghrtido se eanudarasegun lo establecido en el Art. 39.

Siempre que el balén entre endanastapero el tiro o tiro libre no sea valido, ghrtido se reanudara con
un saqueala altura de la prolongacion de la linea de tiros kbre

Después de unaanasta convertida o de un ultimo tiro libre convertido:

1 Cualquier jugador del equipo que recibi6 la canasta efectuara el saque desde cualquieietugsr
de su linea de fondo. Esto también es aplicable cuando un arbitro entregue el balén a un jugador o |
ponga a su disposicion para el saque después de un tiempo muerto o cualquier otra interrupcion del
juego posterior a una canasta o un ultimo tiro libre valido.

1 Eljugador que realiza el saque puede moverse lateralmente y/o hacia atras y el balon psade pa
entre los miembros del equipo que estén sobre o detras de la linea de fondo, pero la cuenta de 5
segundos comienza cuando el bal6n esta a disposicién del primer jugador situado fuera de las lineas
limitrofes.

Regla

El jugador quefectlael saque:

1 No tardard mas de 5 segundos gasarel balén.

1 No pisara el terreno de juego mientras tenga el bal6heés) mano(s).

1 No provocara que el balén toque fuera de los limites del terreno de juego tras habesotadoen
el saque.

1 No tocaré el bl6n dentro del terreno de juego antes de que haya tocado a otro jugador.

1 No provocara que el balén entre directamente en la canasta.

1 No se movera del lugar designado para el saque mas alla de las lineas limitrofes, lateralmente en una
0 ambas direcciones, una distancia total de mas de 1 metro antes de soltar el balén. Sin embargo,
puedemoverse hacia atraslesdela linealimitrofe, tanto como las circunstancias lo permitan.

Durante el saque, el resto de jugadores:
1 No tendran ninguna parte de su cuerpo por encima de la liingitZrofe antesde que el balén haya
atravesado esa linea.
1 No estardn a menos de 1 metro del jugador gfectia el saque cuando no exista una distancia
minima de 2 metros entre la linea limitrofe y cualquier obstaeuterior.
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17.3.3 Cuando el reloj del juego muestre 2:00 minutos 0 menos en el cuarto cuarto y en cada prérrogaun hay

saque, el arbitro sardla sefial deét y' 2 | (i NI @ SdmoaNdsd oficiadnids/dabinginistra el saque.

Si un jugador defensivo:

1 Sitlacualquier parte de su cuerpo sobre la linea limitrofe para interferir en un saque, o

1 Esta a menos de 1 m del jugador que realizaague cuando el lugatel saque tiene menos de 2
metrosde distancia,

es una violacién gonllevarduna falta técnica.

Una infraccién del Art. 17.3 es una violacion.

Se concede el balén a los oponentes para un saque desde el mismddugaque original.

Un tiempo muerto es una interrupcion del partido solicitada porpgmer entrenador o elprimer

Cada tiempo muerto durara 1 minuto.
Se puede conceder un tiempo muerto durante una oportunidad de tiempo muerto.

Una oportunidad de tiempo muertoomienzacuando:
1 Para ambos equipos, el balgneda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha finalizado
su comunicacion con la mesa de oficiales.
1 Para ambos equipos, el balén queda muerto después de un altimo tiro libre convertido.
9 Para el equipo que recibe una canasta, se conviertirome campo.

Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el bal6on estéa a disposicién de un jugador para efectuar
un saque o para el primer libre.

Se pueda conceder a cada equipo:
1 2 tiempos nuertos durante la primera parte.
1 3tiempos nuertos durante la segunda parte, con un maximo dieZsogiempos muertoscuando
el reloj del partido muestre 2:00 minutosneenosdel ultimo cuarto.
1 1 tiempo muerto durante cadprérroga

Los tiempos muertos no utilizados no podran utilizarséaesiguiente mitad @rorroga

El tiempo muerto se concede al equipo cyyrimer entrenadoro primer entrenador ayudantéo solicitd
primero, a menos que se conceda a continuacion de una canasta convertida por los adversarios y sin que
se haya sefiatlo ninguna infraccion.

No seconcedera tiempanuerto al equipo que ha convertido una canasta al detenerse el reloj de partido
cuando muestre 2:00 minutosroenos erel cuartocuartoy encadaprérroga a menos que un arbitro haya

17.4 Penalizacién

Art.18 Tiempo muerto

18.1 Definicién
entrenador ayudante.

18.2. Regla

18.2.1

18.2.2

18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8
interrumpido el partido.

18.3 Procedimiento

18.3.1

Soloel primer entrenador oprimer entrenador ayudante tienen derecho a solicitar un tiempo muerto. Lo
hara estableciendo contacto visual clanmesa de oficiales acudiendo a la mesa de oficiales, stitdo
claramente un tiempo muerto y realizando con las manos la sefial convencional correspondiente.
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18.3.2 Una solicitud de tiempo muerto solo puede anularse antes de que suene la sefabdemetrador

comunicando dicha solicitud.

1 Comienza cuando el arbitro hace sonar su silbato y realiza la sefial de tiempo muerto.
1 Finaliza cuando un arbitro hace sonar su silbato e indica a los equipos que vuelvan al terreno de juego.

Tan pronto como comience una oportunidad de tiempo muertare@hometradorhara sonar su sefial para
comunicar a los arbitros que un equipo ha solicitado un tiempo muerto.

Si se convierte una canasta contra el equipo que ha solicitado un tiempo muertooreimetrador
detendra el reloj de partido inmediatamente y hara sonar su sefial.

Durante el tiempo muerto y durante un intervalo de gieeantes del inicio del segund@yartocuartoo de
cada prorrogalos jugadores pueden abandonar el terrenojaiego y sentarse en saanquilloy cualquier
persona con permiso para sentarse enbahnquillo puede entrar al terreno de juegaiempre que
permanezcan cerca de la zonalsinquilla

Si cualquiera de los dos equipos solicita un tiempo muerto desple que el baldén esté a disposicion del
lanzadorpara elprimer tiro libre, el tiempo muerto se concedera si:

1 Se convierte el ultimo tiro libre.

1 Después dedltimo tiro libre, si no se conviertesetiene que administraun saque.

1 Se sanciona una faltan&e los tiros libres. En este caso, se completa serie de tiros librey se
conceded el tiempo muerto antes de admistrarse la nueva penalizacién, a menos que se establezca
lo contrario en estas reglas.

1 Se sanciona una falta antes de que el bal&é es/0 después del ultimo tiro libre. En este caso, se
concedea el tiempo muerto antes de que se administre la nueva penalizacion.

1 Se sanciona una violacion antes de que el balén esté vivo después del ultimo tiro libre. En este caso,
se concedr el tiempo muerto antes de administrarse el saque.

En el caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de balén originados por mas de 1 falta, cada
serie debe considerarse por separado.

Una sustitucion es una interrupcion del partido solicitada por el sustituto para convertirse en jugador.

Un equipo puede sustituir a uno o varios jugadores durante una oportunidad de sustitucion.

Una oportunidad de sustituciécomienzacuando:

1 Para ambos equipos, el balén queda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha finalizado
su comunicacion con la mesa de oficiales.

Para ambos equipos, el balén queda muerto después de un Ultintbre convertido.

Para el equipo que recibe la canasta, se convierte una canasta de campo cuando el reloj de partido
muestre 2:00 minutos o menos en el cuadartoy en cada prérroga

Una oportunidad de sustitucidfinalizacuando el balon @& a disposicion de un jugador para efectuar un
saque o para el primer tiro libre.

18.3.3 El tiempo muerb:
18.3.4
18.3.5
18.3.6
Art.19 Sustituciones
19.1 Definicion
19.2 Regla
19.2.1
19.2.2
1
1
19.2.3
19.2.4

Un jugador que ha sido sustituido y un sustituto que se ha convertido en jugador no pueden volver a
incorporarse al partido ni abandonarlo, respectivamente, hasta gubalon vuelva a quedar muerto
después de una fase de partido con el reloj en marcha, a menos que:
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19.2.5

19.2.6

19.3

19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.35

19.3.6

19.3.7

19.3.8

19.3.9

1 El equipo quede reducido a menos de 5 jugadores en el terreno de juego.
1 Eljugador que tiene derecho a lanzar tiros libres como consecuencizoledacion de un error esté
en el bamuillo después de haber sido sustituido legalmente.

No se concedera ninguna sustituci@hequipo que ha convertido una canasthdetenerse el reloj de
partido cuando muestre 2:00 minutos 0 menos en el cuartaricuy en cada prérroga, a menos que un
arbitro haya interrumpido el partido

Si el jugador recibe tratamiento o es atendido, debe ser sustituido a menos que su equipo quede reducido
a menos de 5 jugadores.

Procedimiento

Solo un sustitto puedesolicitar una sustitucion. Lo hara él (npeimerentrenador ni eprimer entrenador
ayudante) acudiendo a la mesa dficiales ysolicitando claramente una sustitucion, realizando la sefial
convencional con las manos, o sentandose en la silla de sustitutos. Debe estar preparado para jugar de
inmediato.

Una solicitud de sustitucién solo puede anularse antes de que suene & deficronometrador
comunicando dicha solicitud.

Tan pronto como comience una oportunidad de sustituciérgrehometradorhara sonar su sefial para
comunicar a los &rbitros que se ha efectuado una solicitud de sustitucién.

El sustituto permaecera fuera de las lineas limitrofes hasta que el arbitro haga sonar su silbato, efectte la
sefal de sustitucion y le indique que entre al terreno de juego.

El jugador sustituido puede ir directamente almnquillosin informar atronometradoro al arbitro.

Las sustituciones se efectuaran tan rapido como sea posible. Un jugador que haya cometido 5 faltas o haya
sido descalificado debe ser sustituido de inmediao henos de30 segundos). Si a juicio del arbitro se
produce un retraso injusficado se le cargara un tiempo muerto al equipo infractor. Si el equipo no dispone

de tiempos muertos, se puede sancionapamerentrenadoruna¥ I f G+ SOy A Ol X NBIAAD
retrasar el juego.

Si se solicita una sustitucién durantetiempo muerto o un intervalo de juego que no sea el intervalo entre
la primeray la segunda parte, el sustituto debe informarahometradorantes de incorporarse al partido.

Si el lanzador de tiros libres debe ser sustituido porque:
i Estélesionad, o
1 Hacometido 5 faltas, o
1 Ha silo descalificado,

el/los tiro(s) libre(s) debe lanzarls) su sustituto, quien no puede volver a ser sustituido hasta que haya
jugado en la siguiente fase de partido con el reloj en marcha.

Si cualquiea de los do®quipcs solicita una sustitucion después de que el balén esté a disposicion del
lanzador paa el primer tiro libreJa sustituciérse concedera si:
1 Se convierte el dltimo tiro libre.
1 Después dedltimo tiro libre, si no se conviertsg tiene que administrain saque
1 Se sanciona una falta entre los tiros libres. En este c@#sopmpletarda seie de tiros libresy se
concedea la sustitucion antes de admistrarse la nueva penalizacién, a menos que se establezca lo
contrario en estas reglas.
1 Se sanciona una falta antes de que el balén esté después del ultimaro libre. En este caso, se
concedea la sustitucion antes de que se administre la nueva penalizacion.
1 Se sanciona una violacion antes de que el balén esté vivo después del Ultimo tiro libre. En este caso,
se conced#i la sustitucion antes de administrarse el saque.
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En el caso dseeries consecutivas de tiros libres y/o posesién de balén originados por mas de 1 falta, cada
serie debe considerarse por separado.

Art.20 Partido perdido por incomparecencia

20.1 Regla

Un equipo perder&l partido por incomparecencia si:
1 El equipo no se ha presentado 0 no puede presentar 5 jugadores preparados para jugar 15 minutos
después de la hora programada para el inicio del partido.

1 Sus acciones impiden que se juegue el partido.

1 Se niega a jugar después de habieio requerido poel arbitro princip&

20.2 Penalizacion

20.2.1 Se adjudice el partido al equipo contrario y el resultado ser4 de 20 a 0. Ademas, el equipo que no haya
comparecido recibird 0 puntate clasificacion.

20.2.2 Para las series de 2 partidos (ida y vuelta) en que se sumen los puntos (tanteo total) y paraQdts Rédy

mejor de 3 partidos), el equipo que no comparezca en el primer, segundo o tercer partido perdera la serie

olosPlayh ¥ F a
de 7 partidos)

20.2.3 Si un equipo pierde un segundo partido por incomparecencia en un todigmequipo sera descalificado

LI2 NJ ¢ OV ®Z WLIONE @S v 2 -Ofistal nhejoitdd XpartidBgyal mepra

y se anularan los resultados de los partidos que litiyautado.

Art.21 Partido perdido por inferioridad

21.1 Regla

t €

Un equipo perder&n partidopor inferioridad si, durante el mismo, el nimero de jugadores de ese equipo
preparados para jugar sobre el terreno de juego es inferior a 2.

21.2 Penalizacién

21.2.1 Si el equipo al que se le adjudica el partido va por delante en el marcador, se dara por valido el tanteo del
momento de la interrupcién. Si el equipo al que se le adjudica el partido no va por delante, se registrara un
tanteo de 2 a 0 su favor. El equipgoe haya perdido por inferioridad recibira 1 purtte clasificacion.

21.2.2 Para las series de 2 partidos (ida y vuelta) en que se sumen los puntos (tanteo total), el equipo que quede

en inferioridad en el primer o segundo partido perdera la seriegpderioridack.
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REGLA CINGQO/IOLACIONES

Art.22 Violaciones
22.1 Definicion
Una violacién es una infraccion de las reglas.
22.2 Penalizacion
Se concederaun saquea los adversarios desde el punto mas cercano al de la infraccion, excepto
directamente detras del tablero, a menos que se especifique lo contrario en estas reglas.
Art.23 Jugador fuera del terreno de juego y balén fuera del terreno de juego
23.1 Definicion
23.1.1 Un jugador esta fuera del terreno de juego cuando cualquier parte de su cuerpo esta en contacto con el
suelo o con cualquier objeto, que no sea un jugador, cgié sobre, encima o fuera de las lineas limitrofes.
23.1.2 Elbal6on esta fuera del terreno de juego cuando toca:
1 Aunjugador u otra persona que esté fuera del terreno de juego.
1 El suelo o cualquier objeto que esté sobre, encima o fuera de lalifnife.
1 Los soportes del tablero, la parte posterior de los tableros o cualquier objeto situado encima del
terreno de juego.
23.2 Regla
23.2.1 El responsable de que el balén salga fuera del terreno de juego es el Gltimo jugador en tocarlo o ser tocado
por el balén antes de que este gafuera del terreno de juego, incluso aunque el balén haya salido por
haber tocado algo que no sea un jugador.
23.2.2 Si el balén sale fuera del terreno de juego por tocar o ser tocado por un jugador que esta sobeedefuer
laslineas limitrofes, dichojugador es el responsable de que el balén salga fuera del terreno de juego.
23.2.3 Si un jugador sale fuera del terreno de juego o pasa a su pista tihamnate un balén retenido, se produce
una situacion de salto.
Art.24 Regate
241 Definicién
24.1.1 Un regate es el movimiento de un baldn vivo causado por un jugador con control de ese balén y que lo
lanza, palmea, rueda o mta en elterreno de juego
24.1.2 Un regate comienzauando un jugador, tras haber obtenido el control de un balon vivo sobre el terreno

dejuego, lo lanza, palmea, rueddmbota en elterreno de juegoy lo vuelve a tocar antes de que toque a
otro jugador

Durante un regate el jugador no puede colocarguna parte de su(s) mano(s) debajo del balén y llevarlo
de un lugar a otro o hacer que el balén se detenga y luego volver a efectuar un regate.

Durante un regate se puede lanzar el bal6n al aire a condicién de que toque el suelo o0 a otro gugeslor
de que el que lo lanzd vuelva a tocarlo con las manos.

No existe limite al nUmero de pasos que puede dar un jugador mientras el balén no esta en contacto con la
mano.
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Un regate finalizacuando el jugador toca el balon con ambas manos a la vez otpeymé descanse en
una o ambas manos.

Se considera undfumbleé o manejo defectuoso del bal6én el hecho de que un jugador pierda
accidentalmente el control de un balén vivo en el terreno de juego y lo vuelva a recuperar.

Las siguientes accionas sonregates:

Tirossucesivos a canasta.

Un dfumbleg al inicio o al final de un regate.

Palmear el balén para alejarlo de otros jugadores intentasigtener el control del balén.

Palmearel baloncuando lo controlatro jugador.

Desviamun pase y estabter el control del balon.

Pasarse el balén de una mano a otra y permitir que descanse en una o ambas manos antes de tocar el
suelo, siempre que no se cometa una violacion del avance.

1 Lanzar el balén contra el tablero y recuperar el control del bal6n.

Un jugador no debe realizar un segundo regate después de haber concluido el primero a menos que haya
perdido el control de un baldn vivo en el terreno de juego entre ambos regates a consecuencia de:

1 Untiro a canasta.

1 Untoque del balén poparte de un adversario.

T 'y LIl asS 2 dzy W¥dzyotSQ Sy 1jdz§ St otftsy KIFeél G20t

Avance ilegal(pasos)es el movimiento ilegal de uno o ambos pies ealguier direccion mientras se
sostiene un baldn vivo en el terreno de juego, mas alla de los limites definidos en este articulo.

Unpivote es el movimiento legal en el que un jugador que sostiene un baldn vivo en el terreno de juego da
uno o mas psos en cualquier direccién con el mismo pie, mientras que el otro, llamado pie de pivote,
permanece en el mismo punto de contacto cotegteno de juego

24.1.3
24.1.4

1

1

1

1

1

1
242 Regla
Art.25 Avance ilegal
25.1 Definicion
25.1.1
25.1.2
25.2 Regla
25.2.1

Establecimiento del pie de pivote de un jugador que coge un balén vivo en el tere juego:
1 Un jugador quegarrael balon mientras esta de pie con ambos pies erreéno de juego

- En el momento en que se levanta un pie, el otro pie se convierte en el pie de pivote.

- Parainiciar un regate, el pie de pivote no se puede levantarsasiteque el balon salga de la(s)
mano(s).

- Para pasar dirar a canasta, el jugador puede saltamel pie de pivote, permingin piepuede
volver al suelo antes de que el bal6n haya salido de la(s) mano(s).

1 Un jugador queagarrael balbn mientrase mueveo trasacabarun regate puede dar dos pasos para

detenerse, pasar trar a canasta:

- Si, aespués de recibir ddalén, quiere comenzaun regate, eJugadordebe soltar el balémantes
de darel segundo paso.

- El primer passe producecuando un pie 0 ambos pies tocantefreno de juegodespués de
obtener el control del balon.

- El segundo paso se produce después del primer paso cuandt® glie toca eterreno de juego
0 ambos pies tocan é&trreno de juego a la vez.

- Si el jugador se detiene en su primer pasm ambos pies en dkrreno de juegao ambos pies
tocan elterreno de juego a la vepuede pivotar usando cualquiera de los piesno su pie pivote.
Si luego salta con ambos pies, ningln pie puede todareno de juegaantes de que el baldn
salga de la(s) mano(s).

- Siun jugador cae sobre un pielepuede pivotar usando ese pie.
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- Siunjugador salteonun pie en el primer pas@uede caer con ambos piada veznel segundo
paso. En estcasq el jugador no puede pivotar con ningun pieaSiontinuacién uno o ambos
piesdejan de estar en contacto con el terreno de juedgun pie puede volver akrreno de
juegoantes de qe el balon salga de la(s) mano(s).

- Siambos pies estan en el aire y el jugador cae con amboa [@iesezen el momento en que se
levanta un pie el otro pie se convierte en el pie de pivote.

- Un jugador no puede tocar ékerreno de juegocon el mismo pieo ambos piesde forma
consecutivadespués de terminar su regate u obtener el control del balon.

25.2.2 Jugador quesecae, esta tumbado o sentado en el suelo
1 Eslegalque un jugador, mientras sostiene el bal&e,caiga al suelo y resbale o queientras esté
tumbado o sentado en el suelo, obtenga el control del balén.
1 Es unaviolaciénsi el jugador después rueda o intenta levantarse mientras sostiene el balén.
Art.26 3 segundos
26.1 Regla
26.1.1 Un jugador nopermanecerd mas de 3 segundos consecutivos en la zona restringida de los adversarios
mientras su equipo tenga el control de un balén vivo en su pista delantera y el reloj de partido esté en
marcha.
26.1.2 Se permitira que un jugador:
9 intente abandonar laana restringida.
1 esté en la zona restringida cuando él o un compafiero esta en accion de tiro y el balén sale o acaba de
salir de la(s) mano(s) del jugador entirn a canasta.
1 realice un regate partirar a canasta dentro de la zona restringida despuébat®er permanecido en
ella durante menos de 3 segundos consecutivos.
26.1.3 Para que un jugador esté fuera de la zona restringida ambos pies deberesthierreno de juego fuera
de la zona restringida.
Art.27 Jugadordefendido estrechamente
27.1 Definicién
Un jugador que sostiene un balén vivo en el terreno de juego @ssfigndidoestrechamente cuando un
adversario establece una posicion legal de defensa activa a una distancia inferior a 1 metro.
27.2 Regla
Un jugadodefendidoestrechamente debe pasairar a canasta botar el balén en menos de 5 segundos.
Art.28 8 sequndos
28.1 Regla
28.1.1 Cuando:
1 Un jugador en su pista trasera obtiene el control de un bal6n wivo,
1 Enun saque, el balén toca o es legalmente tocado por cualquier jugador en pista trasera y el equipo
del jugador que realiza el sague sigue con el control del balén en su pista trasera,
suequipodispone de 8 segundos pahnacer que el balén pase a su pista delantera.
28.1.2 El equipo ha pasado el balén a pista delantera cuando:

1 Elbalon, que no esta siendo controlado por ningln jugador, toca la pista delantera.

1 El balon toca o elegalmente tocado por un atacante que tiene ambos piescompleto ersu pista
delantera.

1 Elbalén toca o es legalmente tocado por un defensor que tiene parte cigespo ensu pista trasera.
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1 El balén toca a un arbitro que tiene parte de su cuerpo guidta delantera del equipo con control
del baldn.

1 Durante un regate desde pista trasera hacia pista delantar@p el baldncomo ambos pies del
jugador que efectla el regate est@pr completo en syista delantera.

28.1.3 La cuenta de 8 segundos contaré con el tiempo que restaba cuando el equipo que tenia control del balén
deba efectuar un saque desde su pista trasera a consecuencia de:

Un balén que sale fuera del terreno de juego.

Un jugador del mismo equipo que se lesiona.

Una falta técnica cometidaor ese equipo.

Una situacioén de salto.

Una doble falta.

Una cancelacion de penalizaciones iguales en contra de ambos equipos.

=A =4 =4 -4 -4 -4

Art.29 24 seqgundos

29.1 Regla

29.1.1 Cuando:
1 unjugador obtiene el control de un balon vivo en el terreno de juego,
1 enun saque, el balén toca o es legalmente tocado por cualquier jugatioe el terreno de juegy
el equipo del jugador que realiza el saque sigue con el control del balén,
ese equip dispone de 24 segundos para tirar a canasta

Para que se considere tino a canastaen eso4 segundos:
1 El balén debe abandonar la(s) mano(s) del jugador antes de que suene la sefial deltielpyde
1 Después de que el balén haya abandonado la(s)(smel lanzador, debe tocar el aro o entrar en la
canasta.

29.1.2 Cuandacse intenta untiro a punto de acabar lo24 segundoy suena la sefal del reloj ¢ieo con el balon
en el aire:

1 Sielbaldn entra ela canastano secometeninguna violacién, signora la sefial y la canastavalida.

1 Siel balén toca el aro pero no entra en la canasta, remegeteninguna violacion, se ignora la sefial
y continlael juego.

1 Sielbalén no toca el aro, semeteuna violacion. Sin embargo |ssadversario®btienenun control
del balén inmediato y claro, se ignora la sefi@bgtinta el juego.

Cuando el tablerdisponga dduz amarilla ensuparte superior, lduztiene prioridad sobre el sonido de

la sefal dereloj detiro.

Se aplicaran todas las restricciones relacionadas con interposiciones e interferencias.

29.2 Procedimiento

29.2.1 Después del salto inicial o después del saque desde la linea central para comenzar los demas cuartos o
prérrogas, si un jugador obtiene el control de un baldn vivo sobre el terreno de juego, independientemente
si es en pista delantera o traserd,reloj e tiro comenzara en 24 segundos.

29.22 El reloj detiro se reiniciard siempre que un arbitro detenga el juego:
1 A causade una falta o violacion (no porque el bakigadel terreno de juego) cometida por el equipo
gueno controla el balén,
1 Por cualquierazon vélida atribuible al equipo que controlael balon,
1 Por cualquier razén valida no atribuible a ningun equipo,
En estas situacionese concedera la posesion del baldén al mismo equipo que la peaidgamente.Si el
saque se administra después en la:
1 Pista trasera, el reloj déro se reiniciara a 24 segundos.
1 Pista delanterael reloj detiro se reiniciara del siguiente modo:
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29.23

29.2.4

29.25

29.26

29.27

29.28

- Siel reloj detiro muestral4 segundos o m&n el momentcen quese detuvo el partidpel reloj
detiro no se reiniciara sino que continuara con el tiempo que restaba al detenerse.

- Siel reloj detiro muestral3 segundos 0 menan el momentoen quese detuvo el partidpel
reloj detiro se reiniciara a 14 segundos.

Sin embargo, si un arbitro detiene el juego por cualquier razén valida sin conexién con ninguno de los
equipos y, a juicio del arbitro, el reinicio del relojtite pone en desventaja a&lquipo contrario, el reloj de
tiro continuaré desde donde se detuvo.

El reloj detiro se reiniciara siempre guse conceda un saque al equipo de los oponed&spués de que
un arbitro haya detenido el juego a causa de una falta o una violdiciénso cuando el balén ha salido
fuera)cometidapor el equipo con control de balén

El reloj detiro también se reiniciara si se concede al nuevo equipo atacante un saque conforme al
procedimiento de la posesién alterna.

Si el saque se administra despugn la:
1 Pistatrasera de ese equipo, el relojtde se reiniciara a 24 segundos.
1 Pista delantera de ese equipo, el relojtde se reiniciara a 14 segundos.

Cuando un arbitro detenga el partido para sancionar una falta técnica al equipo con control de balén, el
partido se reanudara con un saque desde el lugar mas proximo a donde se detuvo el partido. El reloj de tiro
no semodificara,sino que continuard desddonde se detuvo.

Cuando el reloj del partido muestra 2:00 minutos 0 menos en el cuarto cuarto o en la prorroga, después de
un tiempo muerto concedido al equipo que tiene derecho a la posesién del balén desde su pista trasera, el
primer entrenador de ese equippuededecidr si elpartido se reanudara con usaque desde la linea de

saque en la pista delantera del equipo o desde la pista trasera del equipo en el lugar mas cercano al lugar
donde se detuvo el partido.

Después del tiempo muertpel saque se administrara deftama siguiente:
1 Despuédgle que el balon hgasalido fuera y | saque se efectia en:la
- Pistatrasera del equipo, el reloj te continuara desde el tiempo en el que fdetenido.
- Pista delantera del equipo: Si el reloj tiil® muestra 13 segundos menos, continuara
desde el tiempo en el que fue detenido. Siedbj detiro muestra 14segundos anas se
reiniciard a 14 segundos
1 Después de umfalta o una violacion (no porque el balén ha salidea) ysiel saque se efectlen la:
- Pista trasera del equipo, el reloj tieo se reiniciara a 24 segundos.
- Pista delantera del equipo, el reloj tieo se reiniciard a 14 segundos.
1 Sieltiempo muerto se concede al equipo que tiene un nuevo control del baléel, sasjue se efectla
en la:
- Pista trasera del equipo, el reloj tieo se reiniciard a 24 segundos.
- Pista delantera del equipo, el reloj teo se reiniciara a 14 segundos.

Cuando se concede a un equipo un saque desde la linea de sagugidta delantera como parte de la
penalizacion de una falta antideportiva o descalificante, el reldjrdese reiniciaa a 14 segundos.

Después de que el baldaque el aro de la canasta de los adversarios, el reldjrdese reiniciaré:
1 24 segundos si el equipte los oponentesbtiene el control del balén
1 14 segundos, si el equipo gobtiene elcontrol del balén es el mismo equipae tenia el control del
balén antes de que el balén tocase el aro.

Si el reloj ddiro suena por errommientras un equipo tiene el control del balén o ningln equipo lo tiene, se
ignorara la sefialy el juego continuara.

No obstante,si, a juicio deun arbitro, se pone en desventaja al equipo que tiene el control del balén, se
detendra el juego, se corregiré el reloj til® y se concedera lposesion debalén a ese equipo.
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Art.30

Balén devuelto a pista trasera

30.1

30.1.1.

30.1.2

30.2

30.3

Art.31

Definicién

Un equipo tiene el control de un balén vivo en sstg delantera cuando
1 Un jugador de ese equipo tiene ambos pies en contacto con su pista delantera mientras sostiene,
agarra o bota el balén en su pigtelantera, o
1 El baldon se pasa entre Ipgyadores de ese equipo en su pista delantera.

Un equipo que tiene el control de un balén vivo en su pista delantera ha provocado que el balén vuelva
ilegalmente a su pista trasera cuando un jugador de esgpeces el Ultimo en tocar el balén en su pista
delantera y, después, el primero en tocar el balén es un jugador de ese equipo:

1 Que tiene parte de su cuerpo en contacto con su pista trasera, o

1 Después degue el balon hgatocado la pista trasera de ese apa.

Esta restriccion se aplicatadas las situaciones que se produzcan en la pista delantera de un equipo,
incluidos los saques. No obstante, no se aplica cuando un jugador salta desde su pista delantera, establece
un nuevo control de balén para squ@po en el aire y luego cae con el balén en su pista trasera.

Regla

Un equipo que tiene el control de un balén vivo en su pista delantera no puede hacer que el balén vuelva
ilegalmente a su pista trasefeampo atras)

Penalizacién

Seconcedera bequipo de los oponentes el balén para saque desde su pista delantera, en el lugar mas
cercano al que se produjo la infraccion, excegitectamentedetras del tablero.

Interposicion e Interferencia

31.1

31.11

31.2

31.21

31.2.2

31.2.3

31.2.4

Definicion

Untiro a canasta o un tiro libre
1 Comienzacuando el balén abandona la(s) mano(s) de un jugador en accion de tiro.
1 Finalizacuando el balén:
U Entra en la canasta directamente por la parte superipeymanece dentro de la canasta o la
atraviesapor completo
Ya no tiene posibilidad de entrar en la canasta.
Toca el aro.
Toca el suelo.
Queda muerto.

C

CcCcCc Ce

Regla

Se produce unanterposicidn durante untiro de campocuando un jugador toca el bal6on que esta
completamente por encima del nivel del aro y:

1 Esté en trayectoria descendente hacia la canasta, o

1 Después de haber tocado el tablero.

Se produce unanterposicion durante untiro libre cuando un jugador tocel balon en trayectoria hacia
canasta antes de que toque el aro.

Las restricciones de interposiciones se aplican hasta que:
1 El balon ya no tenga posibilidad de entrar en la canasta.
1 El balon haya tocado el aro.

Se produce unaterferenciacuando:
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1 Después de un tiro de campo o el tltimo tiro libre, un jugador toca la canasta o el tablero mientras el
balén esta en contacto con el aro.

1 Después de un tiro libre que debe ser seguido por otro u otros tiros libres, un jugador toca el balén, la

canasta o el tablero mientras el balén adn tiene posibilidad de entrar en la canasta.

Un jugador introduce la mano por debajo de la canasta y toca el balén.

Un defensor toca el balén o la canasta mientras el balén esta dentro de la canasta, impidienao asi

el balon atraviese la canasta.

1 Un jugador hace que la canasta vibre o0 agarra la canasta de tal manera que, a juicio de un arbitro, se
ha impedido que el balén entre en la canasta o hayavocadoque entre en la canasta.

1 Unjugador agarra la canastguegael balon.

31.25 Cuando:
1 Un arbitroha hechosonar su silbato mientras
U H balénestabaen las manos de un jugador en accién de tiro, o
U El balon estaban el aire durante utiro de campoo en el dltimo tiro libre
1 Lasedal del reloj de partidea sonaddndicando el fin detuarto o de la prérroga
Ningun jugador tocard el balon después de que haya tocado elndeotras todavia tenga la
posibilidad de entrar en la canasta.

Se aplicaran todas las restriccionesferentes a interposicion e interferencia

31.3 Penalizacion

31.3.1 Si la violacién la comete ungador atacante no se concederan puntos. Se concedera el baldosa
oponentespara un saquealesdela prolongacién de la linea de tiros libres, a menos que se especifique lo
contrario en estas reglas

31.3.2 Si la violacion la comete yngador defensoy se concederd al equipo atacante:
1 1 punto cuando se tratase de un tiro libre.
1 2 puntos cuando el balén haya sido lanzado desde la zona de tiro de 2 puntos.
1 3 puntos cuando el balén haya sido lanzaded#ela zona de tiro de 3 puntos.

Laanotacionde los puntos sera igual que si el balén hubiese entrado en la canasta.

31.3.3 Si la interposicién la comete jugador defensodurante el Gltimo iro libre se concedera 1 puntd equipo
atacante, seguido dia penalizacion de 1 falta técnica sancionada al jugador defensor.
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REGLA SECFALTAS

Art.32 Faltas

32.1 Definicion

32.11 Una falta es una infraccion de las reglas que implicaamtacto personal ilegal con un adversario y/o un
comportamiento antideportivo.

32.1.2 Se puede sancionar cualquier nimero de faltas contra cada equipo. Independientemente de la penalizacién,
se sefialara cada falta, se anotara en el aghpartidoal jugador infractor y se penalizade acuerdo a
estas reglas

32.1.3 Si la falta se sanciona después de que el balén quede muerto cuando:

1 Suena la sefal del reloj de partido indicando el final de un cuarto o prérroga,
1 Se sanciona una infraccion,
La falta segnorard a menos que sea una falta técnica, antideportiva o descalificante

Art.33 Contacto: principios generales

33.1 Principio del cilindro

El principio del cilindro se define como el espacio dentro deilimdro imaginario ocupado por un jugador
en elterreno de juegoSus dimensiones, y la distancia entre los pies del jugador, variaran segun la altura y
el tamafio del jugadotncluye el espacio por encima de ééy el caso de jugadores defensores gcaintes
sin balén esta delimitado por:
1 enla parte delantera por las palmas de las manos.
1 enla parte trasera por las nalgas.
1 enlos laterales por la parte exterior de los brazos y piernas.

Las manos y los brazos pueden extenderse enfrente del torso,asaaita de la posicién de los pietas
rodillas con los brazos doblados por los codos de tal forma que los antebrazos y las manos estén levantados
en posicion legal de defensa

Un defensor no puede entrar en el cilindro de un atacante con balén y prounccontacto ilegal cuando
el atacante intenta una accion propia del baloncesto dentro de su cilindro. Los limites del cilindro del
jugador atacante con balén son:

1 enla parte delanteralos pies, rodillas flexionadas y brazos sujetando el balén en@rschdera

1 enla parte trasera por las nalgas.

1 enlos laterales por la parte exterior de losdos y piernas.

Se debe permitir al atacante con balén el espacio suficiente para efectuar una accién propia de baloncesto
dentro de su cilindro. Dichaccion comprende: iniciar un regate, pivotar, tirar a canasta y pasar el balon.

El atacante no puede extend&&(s)pierna(s) y brazo(s) fuera de su cilindro y provocar un contacto ilegal
con el defensor para obtener un espacio adicional.
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Diagramab Principio del cilindro

33.2 Principio de verticalidad

Durante el partido, cada jugador tiene derecho a ocupar cualquier posicion (cilindro) en el terreno de juego
gue no esté ya ocupada por un adversario.

Este principio protege el espacio que ocuppghdorsobreel terreno de juegoy el espacigpor encima de
él cuando salta verticalmente desde ese lugar.

En cuanto el jugador abandona su posicidn vertical (cilindro) y se produce un contacto con el cuerpo con un
adversario que haya establecido su pigposicién vertical (cilindro), el jugador que abandond su posicién
vertical (cilindro) es responsable del contacto.

No se debe penalizar al jugador defensor por saltar verticalmente (dentro de su cilindro) o por tener sus
manos y brazos extendidos porama de él dentro de su propio cilindro.

El jugador atacante, esté sobreefreno de juegm en el aire, no provocara ningun contacto con el jugador
defensor que esté en posicion legal de defensa:

1 Utilizando sus brazos para crearse mas esp@cigujando).

1 Extendiendo sus piernas o brazos para provocar un contacto durante o justo despuésrde un

33.3 Posicion legal de defensa

Un defensor ha establecido una posicion inicial legal de defensa cuando:
1 Encara al adversario y
1 Tiene ambos pies ezl suelo.

Esta posicion legal de defensa se extiende verticalmente sobre él (cilindro), desterad de juegohasta
el techo. Puede levantar los brazos y las manos sobre la cabeza o vsattaalmente, pero debe
mantenerlos en posicion vertical dentdel cilindro imaginario.

334 Defensa a un jugador con control de balén

Al defender a un jugador que controla el balén (que lo sostiene o lo buiage aplican los elementos de
tiempo y distancia

Un jugador con balén debe esperar quedefiendan y estar preparado para detenerse o cambiar de
direccion siempre que un adversario adopte una posicion inicial legal de defensa frente a él, aunque lo haga
una fraccion de segundantes
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33.5

33.6

El defensor debe establecer una posicion inicial legalefenda sin provocar ningln contacto antes de
establecer esta posicion.

Una vez que el defensor ha establecido una posicién inicial legal de defensa, puede desplazarse para
defender a su adversario, pero no puede extender los brazos, hombros, caderasas iara impedir que
el jugador con el baldn lo supere.

Al valorar una situacién de carga/bloqueo que implique a un jugador con balén, el arbitro debe emplear
estos principios:
1 Eldefensor debe establecer una posicion inicial legal de defensa encargngacdar con balén y con
ambos pies en el suelo.
1 El defensor puede permanecer inmovil, saltar verticalmente, moverse lateralmente o hacia atras para
mantener su posicion inicial legal de defensa.
1 Al desplazarse para mantener la posicion inicial legal de defensa, puede levantar un instante uno o
ambos pies del suelo siempre que el movimiento sea lateral o hacia atrasngdraciael jugador
con balén.
1 El contacto debe producirse en el torso, eryaicaso se considera que el defensor ha llegado en
primer lugar al lugar de contacto.
1 Tras establecer una posicién legal de defensa, el defensor puede gierge de su cilindro para
evitar una lesion.
En cualquiera de estas situaciones, se consideraeda falta ha sido provocada por el jugador con baldn.

Defensa a un jugador sin control de balén

Un jugador que no tiene control de balén tiene derecho a desplazarse libremente sobre el terreno de juego
y a situarse en cualquier posicién que noéegh ocupada por otro jugador.

Al defender a un jugador sin control de baldeben aplicarse los elementos de tiempo y distancidn
defensor no puede ocupar una posicién tan cercana a la trayectoria de un adversario en movimiento ni
hacerlo de manera tarapida que este Ultimo no tenga tiempal@stancia suficientepara detenerse para
cambiar de direccién.

La distancia es directamente proporcional a la velocidadadgersario, pero nunca menos de 1 paso
normal.

Si un defensor no respeta los elementa@st@mpo y distancia al adoptar su posicion inicial legal de defensa
y se produce un contacto con un adversario, el defensor seré el responsable del mismo.

Una vez que el defensor ha establecido una posicién inicial legal de defensa puede desplazarse para
defender a su adversario. No puede impedir que lo rebase interponiendo en su camino los brazos, hombros,
caderas o piernas. Puede girarse, dentro de su cilindro, para evitar una lesion.

Jugador en el aire

Un jugador que ha saltado desde un punto @eieno de juego tiene derecho a volver a caer en el mismo
lugar.

Tiene derecho a caer en otro punto del terreno de juego a condicion de que la trayectoria y el lugar donde
vaya a caer no estuvieran ya ocupados por un adversario en el momento de saltar.

Siun jugador salta y, al caer, su inercia le hace entrar en contacto con un adversario gue ha adoptado una
posicion legal de defensa mas alla del lugar de caida, el saltador es responsable del contacto.

Un jugador no debe interponerse en la trayectoria teaglversario después de qeste haya saltado.

Colocarse debajo de un jugador que esta en el aire y provocar un contacto suele constituir una falta
antideportiva y en determinadas circunstancias puede ser una falta descalificante.
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33.7 Pantalla: legal elégal

Una pantalla es el intento de retrasar o impedir que un adversario sin balén alcance el lugar que desea en
el terreno de juego.

Una pantalla etegalcuando el jugador que la efectia:
1 Estinmovil (dentro de su cilindroal producirse el contacto
1 Tieneambos pies en el suelo al producirse el contacto.

Una pantalla edegalcuando el jugador que la efectta:
1 Estimoviéndoseal producirse el contacto.
1 No concee la distancia suficiente al establecer una pantalla fuera cdghpo de visién de un
adversarianmavil al producirse el contacto.
1 No respet los elementos de tiempo y distancia con un adversariomovimientoal producirse el
contacto.

Si la pantalla se establedentro del campo de vision (frontal o lateral) de uvarsario inmavil, el jugador
que la efectlia puede establecerla tan cerca del adversario como desee, sin llegar a entrar en contacto.

Si la pantalla se establefeera del campo de vision de un adversario inmovil, el jugador que la efectia
debe permitir g el adversario @1 paso normal hacia la pantalla sin que se produzca un contacto.

Si el adversario estén movimiento, deben aplicarse los elementos de tiempo y distancia. El jugador que
efectla la pantalla debe dejar espacio suficieptgaque el adversario pueda esquivarla, deteniéndose o
cambiando de direccion.

La distancia nunca serd menor de 1 ni mayor de 2 paswsaies.

Un jugador que recibe una pantalla legal es responsable de cualquier contacto con el jugador que la ha

efectuado.

33.8 Carga
Carga es el contacto personal ilegal, con o sin baldn, provocado al empljacar cotra el torso de un
adversario.

33.9 Bloqueo

Bloqueo es el contacto personal ilegal que impide el avance de un adversario con o sin balén.

Un jugador que intenta efecar una pantalla comete una falta por blogqueo si el contacto se produce
mientras se desplaza y su adversario esta inmévil o alejandose de él.

Si un jugador se despreocupa del balén, encara a un adversario y cambia de posicién a medida que lo hace
el adversdo, es el principal responsable de cualquier contacto que se produzca, a menos que intervengan
otros factores.

[ SELINB&Asy Wl YSyz2a dzS AydiSN®BSyaly 2GNra 7Tl Oi
intencionadodel jugador queecibela pantala.

Es legal que un jugador extienda sus brazos o codos fuera de su cilindro al adoptar una posiciéon en el terreno
de juego, pero debera mantenerlos dentro de su cilindro cuando un adversario intente rebasarlo. Si los
brazos o codos estan fuera de su citmgl se produce un contacto, es un bloqueo o un agarrén.
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33.10

33.11

33.12

33.13

Zonas désemicirculo de necarga

Las zonas deemicirculo de naarga se trazan sobre el terreno de juego con el propésito de delimitar un
area especifica para valorar las situaciones dgathloqueo que se produzcan bajo la canasta.

En cualquier situacién de penetracion kanzonadel semicirculo de noarga, no se sancionara falta del
atacante que se encuentra en el aire por cualquier contacto que provoque contra un defensor que esté
situado dentro del semicirculo, a menos que el atacante emplee ilegalmente las manos, brazos, piernas o
cuerpo. Esta regla se aplica cuando:

1 H atacante tiene el control del balon mientras esta en el aire, e
1 Intenta untiro o pasa el balén, y
1 B defensor tienauno o ambos pies en contacto cda zona del semicirculo de fwarga

Tacteo a un adversario con las manos y/o los brazos
Tocar a un adversario con la(s) mano(s) no constituye necesariamente una falta.

Los arbitros decidiran si el jugador que provocé el contacto ha obtenido alguna ventaja. Si dicho contacto
restringe dealgunamanera la libertad de movimiento del adversario, ese contacto es falta.

Se produce un uso ilegal de las manos o de los brazesdigtbs cuando el defensor esta en posicion de
defensa y coloca sus manos o brazos sobre un adversari@ sin balén y permanecen en contacto con
él, para impedir su avance.

Tocar o palpar reiteradamente a un adversario, con o sin balén, es faltapopy@stpuede conducir a un
aumento de la brusquedad del juego.

Se considera falta d@igador atacante con balén
1 Enganchao rodea con el brazo o el codo a un defensor para obtener una ventaja.
 &dzAa il NBES RS Sy ¥titdr que juegue $ TiSe/jégar MDbalon, o parganarmas
espacio.
1 Alrealizar un regateemplearel antebrazo extendido o la mano para evitar que un adversario obtenga
el control del balon.

Se considera falta dgigador atacante sinbalo®dzk Yy R2 &G aS |jdzA G SEPa&SYy OA Y |
1 Quedarse solo para obtener el balon.
1 Impedir que el defensor juegue o intente jugar el balén.
1 Ganarmés espacio.

Juego de poste
El principio de verticalidad (principio del cilindro) también se aplica al juego de poste.

El jugador atacae en la posicion de poste y su defensor deben respetar los derechos de verticalidad
(cilindros) respectivos.

Es falta que un atacante o defensor en la posicidén de poste empuje con el hombro o la cadera a su adversario
para quitarle la posicion o interfiarsu libertad de movimiento mediante el uso de los brazos extendidos,
hombros, caderas, piernas u otras partes del cuerpo.

Defensa ilegal por la espalda

Defensa ilegal por la espalda es el contacto personal que provoca un defensor por detréaddensario.
El hecho de que el defensor intente jugar el balon no justifica el contacto con su adversario por la espalda.
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33.14

Agarrar

Agarrar es el contacto personal ilegal con un adversario que interfiere su libertad de movimiento. Este
contacto (agatén) puede producirse con cualquier parte del cuerpo.

33.15 Empujar
Empujar es el contacto personal ilegal con cualquier parte del cuerpo que tiene lugar cuando un jugador
desplaza o intenta desplazar por la fuerza a un adversario con o sin el balén.
33.16 Simuar haber recibidouna falta
Una simulaciéres cualquier accion de un jugador para hacer creer que ha recibido una falta o realizar
movimientos teatrales exagerados para generar la opinion de que ha recibido una daltabyener una
ventaja.
Art.34 Falta personal
34.1 Definicién
34.1.1 Unafalta personaks un contacto ilegal de un jugador conaponente esté el balén vivo o muerto.
Un jugador no agarrara, bloqueara, empujard, cargara, zancadilleard ni impedira el avance de un oponente
extendiendo lasnanos, brazos, codos, hombros, caderas, piernas, rodillas ni pies, ni doblara su cuerpo en
dzy I LI2aAOAsYy al y2NXIfé¢ 0FdzZSNI RS adz OAf AYRNROI YA
34.1.2 Una falta de saque es una falta personal que se produce cuando ptleejoego indica 2:00 minutos o
menos en el cuarto cuarto y en cada prérroga, y que se comete por un defensor sobre un adversario en el
terreno de juego mientras que el balon todavia estd en manos del &rbitro o a disposicion del jugador que
efectla el sage fuera de las lineas limitrofes
34.2 Penalizacion
Se anotara una falta personal al infractor.
34.2.1 Si se comete la falta sobre un jugador que no esta en accién de tiro:
1 El juego se reanudard mediante un saque del equipo no infractor en el poésocercano a la
infraccion.
91 Siel equipo infractor esta en situacién de penalizacién por faltas de equipo, se aplicaféubb Att
34.2.2 Si se comete la falta sobre tirador, se concedera a ese jugador el siguiente nimero de tiros libres:
1 Sieltirodesde el terreno de juego se convierte, sera valido y, ademas, se concedera 1 tiro libre.
1 Sieltiro desde la zona de 2 puntos no se convierte, se concederan 2 tiros libres.
1 Sieltiro desde la zona de 3 puntos no se convierte, se concederan 3 tires.libr
34.2.3 Si la falta es una falta de saque:
1 Eljugador objeto de |a falta dispondra de 1 tiro libre, independientemente de si el equipo infractor esta
en situacion de penalizacion por faltas de equipo. El juego se reanudard mediante un saapemie!
no infractor en el punto mas cercano a la infraccion
Art.35 Falta doble
35.1 Definicion
35.1.1 Una falta doble es una situacion en la que 2 adversarios cometen faltas persooales

antideportivas/descalificantesino catra otro, aproximadamente al mismo tiempo.
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35.1.2 Para considerar 2 faltas como una falta doble, se deben aplicar las siguientes condiciones:

1 Ambas faltas son faltas del jugador.

1 Ambas faltas implican contacto fisico.

1 Ambas faltas sproducenentre los mismos 2 oponentes quelsacen falta el uno al otro

1 Ambas faltasieben ser personales o0 ambas faltas deben ser una combinacion de faltas antideportivas
y descalificantes

Se anotara una falta personalantideportiva/descalificante cada jugador infractoNo se concederan
tiros libres y el juego se reanudara del siguiente modo:

Si, aproximadamente al mismo tiempo que la falta doble:
1 Se logra uriro de campo valido, o seonvierte el Ultimo tiro libre, se concedera el balén al equipo
gue lo recibié para que realice un saque desdalquier lugar detras d& linea de fondale ese

1 Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concedera el balén gar@aljae un saque
desdeel punto mas cercano al de la infraccion.
1 Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacion de salto.

Reglas de conducta

Elcorrecto desarrollo del juego exige una cooperacion leal y total por parte de los jugadonesros
entrenadores, primeros entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores excluidos y acompagiate
equipocon los arbitros, oficiales de mesa y comisatiitg fubiera.

Ambos equipos tienen derecho a esforzarse al maximo para lograr la victoria, pero deben hacerlo con una
actitud de deportividad y juego limpio.

Se considerara una falta técnica cualquier falta de cooperacion o desobedienbiraltdi o reiterada al
espiritu y proposito de esta regla.

Los arbitrospueden evitar faltas técnicas avisando o, incluso, pasando por alto infracciones de poca
importancia que, evidentemente, no sean intencionadas y no tengan un efecto directopamtieb, a
menos que exista una repeticion de la misma infraccion después del aviso.

Si se descubre una infracciana vez que el baldn esté vivo, se detendra el juego y se sancionara una falta
técnica. La penalizacion se administrard como si lla f&cnica hubiera ocurrido en el momento de
sancionarla. Sera valido todo lo que haya ocurrido etieehpo transcurrido entre la infraccion y la
detencién del juego.

35.2 Penalizacion
equipo.

Art.36 Falta técnica

36.1

36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2 Definicién

36.2.1

Una falta técnica es una falta de jugadarcontacto yquees de caracter conductual, gurcluye,pero no
se limita a:

1 Ignorarlas advertencias de los arbitros.

1 Tratary/o comunicarserrespetuosamentecon los arbitros,el comisario,los oficiales de mesalos
oponenteso las personas con permigara sentarse en ldsanquillos
Utilizar un lenguaje o realizar gestos que puedan ofender o incitar a los espectadores.
Provocalry burlarse deun oponente
Obstruir la visién de uaponenteagitando o poniendda(s) mano(s) cerca de sus 0jos.
El excesivonovimientode los codos.
Retrasar el partido tocandel balonde formaintencionadadespués de que atraviese la canasta o
evitando que un saque se realice con rapidez.
9 Simular haber recibido unalfa.

=A =4 =8 -4 A
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1 Colgarse del aro de manera que soporte todo el pesb jdgador, a menos que lo agarre
momentaneamente después de un mate o que, a juicio del arbitro, intente evitar lesionarse o lesionar

a otro jugador.

1 Un jugador defensor comete una interposicion durante el Gltimo tiro libre. Se concedera 1 punto al

equipoatacante, seguido de la penalizacién de una falta técnica sancionada al jugador defensor.

36.22 Una falta técnica de cualquier persona con permiso para sentarselmmglilloes una falta potocar o

dirigirse irrespetuosamente a los arbitrammisario, oficiales de mesa o adversarios, o una infraccion de

caracter procedimental o administrativo.

36.23 Un jugador sera descalificado durante el resto del partido cuando sea sancionado con 2 faltas técnicas, con
2 faltas antideportivas o con 1 faltécnica y 1 falta antideportiva.

36.24 Unprimer entrenador también seré descalificado durante el resto del partido cuando:
1 Haya sido sancionado con 2 faltas técnicas (C) a consecuencia de su comportamiento personal

antideportivo.

f Hayasidal yOA2Y Il R2 02y o FlLfila GSOyAldlaz (2RI &
comportamiento antideportivo detraspersonas con permiso para sentarse ebaquilla

36.25 Si un jugador o uprimer entrenador esdescalificado segun &lrt. 36.2.3 y 36.2, dicha falta técnica sera
la Unica falta que se penalizard y no se administrard ninguna penalizacion adicional por la falta

descalificante.

36.3 Penalizacién

36.31 Si la falta técnicae sanciona:a

1 Un jugador, se le anotara una faltécnica como falta de jugador y contara para las faltas de equipo.

1 Qualquier persona con permiso para sentarse ebaglquillg se anotara una falta técnica @limer
entrenador y no contara para las faltas de equipo.

36.32 Se concedera tiro libre a bsoponentes El partido se reanudara como sigue

St ¢

1 Eltiro libre se administrara inmediatamente. Después del tiro libre, el saque sera concedido al equipo
gue tenia el control del balén o tenia derecho al mismo cuando se sanciond la falta técnica, desde el

lugar magpréximoa donde se encontraba el balon cuando se detuvo el partido.

91 El tiro libre se administrarq también inmediatamente, independientemente de si se ha determinado
el orden de cualesquiera otras posibles penalizaciones por cualquier otra falta o si se ha iniciado la
administracion de las penalizaciones. Después del itire Ipara una falta técnica, el partido
reanudara el equipo que tenia el control del balon o derechmiamocuando se sancioné la falta
técnica, desde el lugar dond detuvo el partido para administrarse la penalizadi@nla falta

técnica.

1 Sise antaun tiro o un ultimo tiro libre, epartido se reanudara con waque desde cualquier lugar
detras de la linea de fondo.
1 Sininguno de los equipos tenia el control del balén ni derechisaihg se produce una situacién de

salto.

1 Con un salto entréos en el circulo central para comenzar el primer cuarto.

Art.37 Falta antideportiva

37.1 Definicion

37.11 Unafalta antideportivaes un contacto de jugador que, a juicio de un arbitro es:
1 Un contacto con un oponente, sin intentar legitimamente jugar directamente el balon dentro del

espiritu y la intencion de las reglas.
1 Un contacto excesivo y duro causado por un jugador en un esfysor jugar el balén o sobre un

oponente.

1 Un contacto innecesario causado por el defensor para detener el progreso del equipo atacante en

transicion.Esto se aplica hasta que el atacante comienza su accion de tiro.
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37.1.2

1 Un contacto ilegal causado por un jugagor la espalda o lateralmente sobre un oponente, que esta
progresando hacia la canasta de los oponentes y no hay otros jugadores adversarios entre el jugador
que progresa y la canasta, y
- Eljugador en progresian tiene el control del balén, o
- Eljugador en progresion intenta hacerse con el control del balén, o
- El balén ha sido soltado en un pase hacia el jugador en progresion
Esto se aplica hasta que el atacante comienza su accion de tiro

El arbitro debe interpretar las faltamtideportivas de manera coherente durante todo el partido y juzgar

Se anotara una falta antideportiva al infractor.

Se concederan tiros libres al jugador que recibié la falta, seguidos de:
1 Un saque desde linea de saque en la pista delantera del equipo.
1 Un salto entre dos en el circulo central para iniciar el pricogirto.
El nimero de tiros libres sera el siguiente:
1 Sila falta se comete sobre un jugador que no esta en accion de titonsederan 2 tiros libres.
1 Silafalta se comete sobre un jugador en accion de tiro, la canasta, si entra, sera valida y se concedera

1 Sila falta se comete sobre un jugador en accion de tiro que no logra encestar, se conced&an 2 o
Un jugador sera descalificado durante el resto del partido cuando cometa 2 faltas antideportivas, 2 faltas
técnicas o 1 falta técnica y 1 falta antideportiva.

Si se descallifica a un jugador segun el articulo 37.2.3, lafaltleportiva sera la Unica que se penalizara y
no se administrara ninguna penalizacién adicional por la falta descalificante.

Unafalta descalificantees cualquierrifraccion antideportiva flagranteometida por jugadores, sustitutos,
primer entrenador,primerosentrenadores ayudantes, jugadores excluidos y acompaf$aheeequipo

Un primer entrenador que ha sido sancionado con una falta descalificante setiéuglss por el primer
entrenador ayudante que figure en el aafel partida Si no se ha inscrito a ning@nimer entrenador
ayudante, lo sustituira el capitan (CAP).

Durante el partido puedeproducirseactos de violencia contrarios al espiritu de deportividad y del juego
limpio. Los éarbitros y, si fuera necesario, las fuerzas de orden publico, deben atajarlos de inmediato.

Cuando se produzcan actos de violencia en los que se vean implicadosr@gged el terreno de juego o
en sus proximidades, los arbitros adoptaran las medidas oportunas para atajarlos.

Cualquiera de las personas mencionadas anteriormente que sea responsable de actos de agresion
flagrantes contra los adversarios o losifnds debe ser descalificada. El &rbitro principal debera informar
del incidente al organismo responsable de la competicion.

solo la accién
37.2 Penalizacién
37.2.1
37.2.2
1 tiro libre adicional.
tiros libres.
37.2.3
37.2.4
Art.38 Falta descalificante
38.1 Definicion
38.1.1
38.1.2
38.2 Violencia
38.2.1
38.2.2
38.2.3
38.2.4

Los agentes de las fuerzas del orden publico solo pueden entrar en el terreno de juego si los arbitros se lo
solicitan. No bstante, si los espectadores invaden el terreno de juego con la intencién manifiesta de
cometer actos violentos, los agentes de las fuerzas de orden publico deberan intervenir de manera
inmediata para proteger a los equipos y a los arbitros.
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38.2.5 Todas &s areas mas alla del terreno de juego o sus alrededores, incluyendo accesos, salidas, pasillos,

vestuarios, etc. estan bajo la jurisdicciéon de los organizadores de la competicion y de los agentes de las
fuerzas de orden publico.

Los arbitros no dedn permitir las acciones fisicas de los jugadores o de cualquier persona con permiso para
sentarse en dbanquilloque puedan conducir al deterioro del equipamiento de juego.

Cuando los arbitros observen algin comportamiento de esta naturaleza, advartir@diatamente al
primer entrenador del equipo infractor.

Si estas acciones se repitieran, se sancionara de inmediato una falta técnica o incluso una falta descalificante
a la(s) persona(s) implicada(s).

Se anotara unéalta descalificante al infractor.

Siempre que se descalifique al infractler acuerdo comos respectivos articulos de estaglas, salirigira
al vestuario del equipo, donde permanecera el resto del partido o, si lo desea, podra abandonar las

Se concederan tiros libres:
1 A cualquieroponente designado por sprimer entrenadoren el caso de tratarse de una falta que no
implique contacto.
1 Al jugador objeto de la falta en caso de faltas de contacto.

1 Un saque desde linea de saque en la pista delantera del equipo.
1 Un salto entre dos en el circulo central para iniciar el pricogirto.

El nimero de tiros libres sera el siguiente:
i Sise trata de una falta que no implica contacto: 2 tiros libres.
1 Sila falta se comete sobre un jugador que no esta en accion de tiro: 2 tiros libres.
1 Silafalta se comete sobre un jugador que esta en accion de tiro: la canasta, si se convierte, serd valida
y se concedera 1 tiro libre.
1 Sila falta se comete sobre unmgpdor que esta en accién de tiro que no logra encestar: 2 o 3 tiros

Si la falta eta descalificacion dgrimerentrenador: 2 tiros libres.

Si la falta eda descalificacion deprimer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o un

acomparante de equipgesta falta se anota gtimerentrenador como una falta técnica: 2 tiros libres.

Ademads, si la descalificacion ldarimer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o un

acompanantede equipodespués de abandonda zona de banquilles por su participacién activa

durante cualquieenfrentamienta

U Por cada falta descalificante Iq@imerentrenador asistente, sustitutojygadorexcluido: 2 tiros
libres. Todas las faltas descalificantes seran anotadas a cada infractor.

U Por cada falta descalificante de cualquier acompafiaietequipo 2 tiros libres. Todas las faltas
descalificantes seraanotadas aprimer entrenador.

Todas las penalizaciones de tiro libre se ejecutaran, a menos que existan penalizaciones iguales contra

el equipo oponenteen cuyo casee cancelaran entre si.

38.2.6
38.3 Penalizacion
38.31
38.32
instalaciones.
38.33
Seguidos de:
38.34
libres.
1
1
Art.39 Enfrentamientos
39.1 Definicion

Un enfrentamiento es unateraccion fisica mutua entre 2 o migadores contrarios y cualquier persona
autorizada a sentarse en los banquillos.
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Este articulo solo se refierelas sustitutos,primeros entrenadores,primeros entrenadores ayudantes
jugadores excluidos gcompafiantes de equipgue abandona los limites de la zona denquillodurante
un enfrentamiento o cualquier situacion que puettanducir a urenfrentamiento.

39.2 Regla

39.2.1 Seran descalificados los sustitutos, jugadores excluidm®mparants de equipajue abandonen la zona
de banquillo durante un enfrentamiento o durante cualquier sitidn que puedaconducir a un
enfrentamiento.

39.2.2 Solo elprimer entrenador y/o elprimer entrenador ayudante estan autorizados a abandonar la zona de
banquillo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacién que puecanducir a un
enfrentamiento, para ayudar a los arbitros a mantener o restablecer el ordertalEcaso, no seran
descalificados

39.2.3 Si elprimer entrenador y/o elprimer entrenador ayudante abandonan la zonalquilloy no ayudan o
intentan ayudar a los arbitros a mantener o restaurar el orden, seran descalificados.

39.3 Penalizacion

39.31 Independientemente del nUmero deersonasdescalificadapor abandonar la zona dganquillg solo se
alyOA2Yy Il N} dzyl phAntefedtienadoS Oy A OF 6 W. QU | €

39.3.2 Si se descalifica a persasde ambos equipos en aplicacion de este articulo y no quedaradministrar
otras penalizaciones de faltas, el juego se reanudara de la siguiente manera.

Si aproximadamente al mismo tiempo de detenerse el juego por el enfrentamiento:

1 Selogra una canasta valida o se anota el tltimo tiro libre, se concederarebbatfuipo que la recibié
para que realice un saquen cualquier lugar detras da linea de fondo.

1 Un equipo tenia el control del balon o derecho a él, se concedera el bad&e equipgara que
realice un saquelesdeel lugar mas cercano a donde se entaba el balon cuando comenzé el
enfrentamienta

1 Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacion de salto.

39.3.3 Todas las faltas descalificantesas®taran en el acta del partidcomo se describe en el aparta@o8.3. y
no contaran para las faltas de equipo.

39.34 Todas lagosiblespenalizaciones de las faltasntra jugadores en el terreno de juego implicados en un
enfrentamiento 0 en cualquier situacion que provoquen enfrentamiento seran consideradas de
conformidal con el Art. 42.

39.3.5 Todas las posibles penalizaciones de faltas descalificantes panoer entrenador ayudante, sustituto,
jugador excluido o acomparfiante equipoinvolucrado activamente en un enfrentamiento o en cualquier
situacién que conduzca a un enfrentamiento seran penalizadas de acuerdo con el Art. 38.3.4, sexto punto.
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REGLA SIEEBDISPOSICIONES GENERALES

Un jugador que haya cometido 5 faltas sera informado por el arbitro y deberd abanelopartido de

Las faltas cometidas por un jugador que haya cometido anteriormente 5 faltas se consideran faltas de
jugador excluido y se cargaran y anotaran en el detgartidoalprimerSy § NSy I R2NJ 0 W. Q0O ®

Una falta de equipo es una falta personal, técnica, antideportiva o descalificante cometida por un jugador.
Un equipo se encuentra en situacion de penalizacién por faltas de edefpués de qubayacometido 4

Se consideraraug todas las faltas de un equipo cometidas durante un intervalo de juego forman parte del

Se considerara que todas las faltas de un equipo cometidas duradéeprérrogdorman parte del cuarto

Cuando un equipo se encuentra en situacion de penalizacion por faltas de equipo, tedattal
personalesposteriorescometidas por sus jugadores sobre un jugador que no esté en accion de tiro se
penalizaran con 2 tiros libres en lugar de un saqus.tiros libres los lanzara el jugador sobre el que se

Si la falta personal la comete un jugador del equipo con control del balén, o del equipo con derecho al balén,
dicha falta se penalizadonun saque para los adversarios.

Durante el mismo periodo de reloj parado después de una infraccion pueden surgir situaciones especiales
cuando se comei@) o se ha(n) cometidana(s)infraccion(es) adicional(es).

Se anotaran todas las faltas y se identificaran las penalizaciones.
Se determinard el orden en que se cometieron todas las faltas.

Secancelarartodas las penalizaciones iguales cordrabos equipos y todas las penalizaciones de faltas
dobles en el orden en que fueron sancionadas. Una vez que se han anotado y compensado las
penalizaciones se considerara que nunca han ocurrido.

Art.40 5 faltas de jugador
40.1
inmediato. ®ra sustituidoantes de30 segundos.
40.2
Art.41 Faltas de equip: Penalizacion
411 Definicion
41.1.1
faltas en urcuarto.
41.1.2
cuartoo prarrogasiguiente.
41.1.3
cuarto.
41.2 Regla
41.21
cometio la falta.
41.2.2
Art.42 Situaciones especiales
42.1 Definicion
42.2 Procedimiento
42.2.1
42.2.2
42.2.3
42.2.4

Si se sanciona una falta técnica, peaalizacion se administrara primero, independientemente de si se ha
determinado el orden de las penalizaciones o si se ha iniciado la administracion de las penalizaciones.
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Si la falta técnica se le ha sancionado al primer entrenador por la descalificki@rimer entrenador
ayudante, sustituto, jugador excluido y acompafiante de equipo, dicha penalizacion no se administrara en
primer lugar, sino que se administrara en el mismo orden en que se hayan sancionado todas las faltas y
violaciones, a menos quge hayan cancelado.

42.2.5 El derecho a la posesion del balén como parte de la Ultima penalizpai@nseradministradacancelara
cualquier derecho anterior a la posesion del balén.

42.2.6 Una vez que el balén esté vivo durante el primer tiro libre oresague, esa penalizacion no podra utilizarse
para compensar cualquier penalizacion restante

42.2.7 El resto ddas penalizacionese administraré en el orden en que se cometieron.

42.2.8 Si después deompensarpenalizaciones iguales contra ambos equipos no queda ninguna otra por
administrar, el partido se reanudara del siguiente modo.
Si aproximadamente al mismo tiempo que la primera infraccion:

1 Selogra una canasta valida o se anota el tltimo tiro libregrseeclera el balén al equipo que la recibid
para que realice un saque desdealquier lugar detras da linea de fondale ese equipo

1 Un equipo tenia el control del balon o derecho a él, se le concedera el balén para que realice un saque
en el punto mas aeanoadonde se cometio la primera infraccion.

1 Ningun equipo tenia el control del baldn ni derecho al mismo, se produce una situacion de salto.

Art.43 Tiros libres

43.1 Definicion

43.1.1 Un tiro libre es una oportunidad condiela a un jugador para que consiga 1 punto, sin oposicion, desde una
posicion detras de la linea de tiros libres y dentro del semicirculo.

43.1.2 Una serie de tiros libres se defieemo todos los tiros libres a posible posesion del balén siguiente
resultantede una Unica penalizacién de falta.

43.2 Regla

43.2.1 Cuando sesancionauna falta personal, una falta antideportiva o una falta descalificante con contacto, el
tiro o tiros libres se concederan del siguiente modo:

1 Eljugador objeto de la faltsera el que los lance.

1 Sihay una solicitud para sustituirlo, debe lanzar el tiro o tiros libres antes de abandpasids.

1 Si debe abandonar el partido por lesién, por haber cometido 5 faltas o haber sido descalificado, su
sustituto lanzara el tirm tiros libres. Si no se dispone de ningun sustituto, los lanzara cualquier
compariero de equipo designado portimer entrenador.

43.2.2 Cuando se sefala una falta técnica o una falta descalificante sin contacto, cualquier jugador del equipo
de losoponentesdesignado por sprimer entrenador lanzarél/los tiro(s) libre(s).
43.2.3 Eltirador de los tiros libres:

1 Ocupara una posicién detras de la linea de tiros libres y dentro del semicirculo.

1 Utilizara cualquier método para lanzar el tiro libretdéforma que el baldn entre en la canasta por
su parte superior o toque el aro.

Lanzard el balon antes de 5 segundos desde que el arbitro ponga el baldn a su disposicion.
Notocara la linea de tiros libres ni entrara en la zona restringida hasta qudd haya entrado en
la canasta o haya tocado el aro.

1 No amagara el tiro libre.

f
f
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43.2.4 Los jugadores situados en el pasillo de tiros libres tienen derecho a ocupar posiciones alternas en dichos

43.2.5

43.2.6

43.3

43.3.1

43.3.2

espacios, cuya profundidad se considera que es de 1 metroréDiag).

Durante los tiros libres, estos jugadores:
1 No ocuparan posiciones del pasillo de tiros libres a las que no tengan derecho.
1 No entraran en la zona restringida, en la zona neutral ni abandonaran su posicion en el pasillo de tiros
libres hasta que ddalon haya abandonado(& mand(s) deltirador.
1 No desconcertaran airador con sus acciones.

Ad B5

Diagrama? Posiciones de los jugadores durante los tiros libres

Los jugadores que no estan situados en el pasillo de tiros libres permaneceran por detras de la prolongacion
de la linea de tiros libres y de la lineatide de 3 puntos hasta que concluya el tiro libre.

Durante uno o varios tiros libres que seagsidos de otra(s) serie(s) de tiros libres o de un saque, todos
los jugadores permaneceran por detras de la prolongacion de la linea de tiros libres y de la tiredede
3 puntos.

Una infraccion de los Art.43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 0 43.2.6 es unadiidh.
Penalizacion

Sise convierte un tiro librey la violacion la comete &tador, el punto no sera valido.

El balén se concedera a loponentespara un saquealesdela prolongacion de la linea de tiros libres, a
menos que queden por administrar uno o mas tiros libres o una penalizacidn que conlleve un saque.

Sise convierte el tiro librey la violacidn la comete cualquier jugador que no sdaador:
1 Elpuntoseréa valido.
1 La(s) violacion(es) se ignoraran.
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Si se trata del dltimo tiro libre, el bal6n se concedera aofmenentespara que realicen un saque desde
cualquier punto d&as dela linea de fondo.

Sino se convierte el tiro librey la violagdn la comete:

1 Eltirador o sucompafierodurante el ultimo tiro libre, se concedera a lmsonentesel balén para un
saquedesdela prolongacion de la linea de tiros libres a menos que el mismo equipo que lanz6 tenga
derecho a una posesion posterior.

1 Unadwersariodeltirador, se le concedera a este un nuevo tiro libre.

1 Ambosequiposdurante el Gltimatiro libre, se produce una situacién de salto.

Los arbitros pueden corregir un error si se ha ignorado involuntariamente unalirgmenteen una de

1 Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.
1 No conceder uno o varios tiros libres a los que se t@arecho.

1 Conceder o anular puntos por error.

9 Permitir lanzar uno o varios tiros libresiajugador equivocado.

Para que los errores arriba mencionados searregibles los arbitros, comisario, si lo hubiera, u oficiales
de mesa deben descubrirlos antes de que el balon esté vivo a continuacién del primer balén que quede
muerto después de que el reloj se haya puesto en marcha tras el Estwrs errores ya no son corregibles
después de que el balon quede muerto cuandorsuta sefial del reloj de partido indicando el final del

Un arbitro puede detener el juego inmediatamente al descubrir un emooregible siempre que no ponga
a ningun equipo en desventaja.

Seran validadas faltas cometidas, los puntos conseguidos, el tiempo transcurrido y demas actividad
adicional que pueda haber ocurrido después del errantesde su descubrimiento.

Tras la correccidn del error, a menos que se especifique lo contrario en estas reglas, el juego se reanudara
en el punto en que se detuvo para corregir el error. El balén se concedera al equipo con derecho al baléon
en el momento en que se detuvo el juego plraorreccidondel error.

Una vez que se ha descubierto un error que todavieoe®gible
1 Si @ jugador implicado en su correccion esti en eldalio tras haber sido sustituido legalmente,
debera volveral terreno de juego para tomar parte ea ¢orreccién del error. En ese momento pasa

Tras la correccion del error, puede permanecer en el padidenosjue se haya solicitado de nuevo
su sustitucion, en cuyo caso puede abandonar el terreno de juego.

1 Siejugador fue sustituidogr estar lesionado, por haber cometido 5 faltas o haber sido descalificado,
su sustituto debera tomar parte en tarrecciondel error.

Los arbitros pueden corregir un error de anotacion, de tiempo de juego o del refiopdgque implique el
tanteo, nimero de faltas, nUmerde tiempos muertos, tiempo deartido o tiempo del reloj de tiro
transcurrido u omitido, antes de que el arbitro principalya firmadcel actadel partida

43.3.3
Art.44 Errorescorreqibles
44.1 Definicion

estas situaciones:
44.2 Procedimiento general
44.2.1

partido.
44.2.2
44.2.3
44.2.4
44,25

a ser jugador.

44.26
44.3 Procedimiento especial
44.3.1

Conceder uno o mas tirdibres a los que no se tenia derecho.

Se cancelaran los tiros libres lanzados a consecuencia del error y el partido se reanudara del siguiente modo:
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44.3.2

44.3.3

Si el reloj de partido no se ha puesto en marcha, se concedera un aéajatiura de lgrolongacion

dela linea de tiros libres al equipo al que se le han cancelado los tiros libres.

Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y:

U El equipo con control de balén o con derecho al mismo en el momento de descubrirse el error es
el mismo que tenia el control dmlén al producirse el error, 0

U Ningln equipo tiene el control de bal6n al descubrirse el error.

se concedera el balén al equipo con derecho al balén en el momento de producirse el error.

Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrieseclel equipo que controla el balén

o tiene derecho al mismo es el equipo contrario al que tenia el control de balén cuando se produjo el

error, se produce una situacion de salto.

Si el reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrirse el ertmrsconcedido uno o varios

tiros libres como resultado de una falta, se administraran los tiros libres y se concedera un saque al

equipo que controlaba el balén al producirse el error.

No conceder uno o mas tiros libres merecidos.
1 Sila posesiodel balén no ha cambiado desde que se cometié el error, el juego se reanudaré tras la

correccion del error como después de un tiro libre normal.

1 Siel mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error el saque, se ignoraré el error.

Permitir que el tiro o tiros libres los lanoe jugador equivocado.

Se cancelaran dichos tiros libres, asi como la posesion del balén si forma partpesaliaacion, yse
concedera el balon a los oponentes para que efectiesaguea la alturade la prolongacidule lalinea de

tiros libres, a menos quel partido se haya reanudado y se detuviese para la correccién del error o queden
por administrar penalizaciones de otras infracciones, en cuyo caso el partido se reanudara desde el lugar
en que & detuvo para corregir el error
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REGLA OCHQARBITROS, OFICIALES DE MESA, COMISARIO: OBLIGACIONES Y DERECHOS

Losarbitros seran 1 arbitrgorincipal y1 o 2 arbitros auxiliares. Seran ayudados por los oficiales de mesa y

Losoficiales de mesaeran un anotador, un ayudante de anotador, un cronometrador y un operador del

Elcomisariq si lo hubierase sentara entre el anotador y el cronometrador. Su principal labor durante el
partido es supervisar el trabajo de los oficiales de mesa y ayudar al arbitro principal y al auxiliar/los auxiliares

Los arbitros de m partido no deben tener ninguna relacién con los equipos participantes.

Los arbitros, oficiales de mesa y comisars lo hubieradirigiran el partido de acuerdo con estas reglas

El uniforme de los arbitros consistilé una camiseta de arbitro, un pantaldn largo negro, calcetines negros

Inspeccionara y aprobara todo el equipamiento que se utilizard durante el partido.
Designara el reloj oficial del partido, el relojtite, el cronémetro y reonocera a los oficiales de mesa.

Elegira el balén de juego entre lasmenos2 balones usados que proporcionara el equipo local. En caso de
que ninguno de esto® balonessea adecuado como balon de juego, puede escoger el mejor baldon

No permitird que ningun jugador utilice objetos que puedan causar lesiones a los demas jugadores.

Administrara el salto entre dos para comenzar el primgarto y el saqe de posesion alterna para

Tendra autoridad para detener un partido cuando las condiciones lo justifiquen.
Tendra autoridad para determinar que un equipo debe perder el partido por incomparecencia.

Examinara detenidamente el actdel partidoal final del tiempo de juego y siempre que lo considere

Aprobaréa con su firma el actkel partidoal final del tiempo de jueg@oncluyendoasi laadministracion y
vinculacionde los arbitros con glartido. Laautoridad de los arbitroscomenzar&uando lleguen al terreno
de juego 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del parfidalizara cuandosuene la
sefial del reloj de partido indicando la conclusiénrdedmo, tal como aprobél arbitro principal.

Art.45 Arbitros, oficiales de mesa y comisario
451
un comisario, si lo hubiera.
45.2
reloj detiro.
45.3
en el correctadesarrollodel partido.
45.4
455
y no tienen autoridad para modificarlas.
45.6
y zapatillas de baloncesto negras.
45.7 Los arbitros y los oficiales de mesa estardn uniformados.
Art.46 Arbitro principal: Obligaciones y Facalties
El arbitro principal:
46.1
46.2
46.3
disponible.
46.4
46.5
comenzar los demé&uartos y prérrogas
46.6
46.7
46.8
necesario.
46.9
46.10

Hara constar en el reverso del actal partidg en el vestuario antes de firmarla,
1 Cualquier incomparecencia o falta descalificante,
9 Cualquier conducta antideportiva de lesiembros de equipoprimeros entrenadores,primeros
entrenadores ayudantes y acompafiaatée equipogque se produzca antes de los 20 minutos previos
al inicio del partido o entre el final del partido y la aprobacién y firma deldgitpartida
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En tal caso, el arbitro princip@ el comisaripsi esta presentedebera enviar un informe detallado a los
organizadores de la competicion.

Tomara la decisién final cuando sea necesario o0 cuando los arbitros no se pongan de acuerdo. Puede
consulta al arbitro auxiliar, al comisario, si lo hubiera, y/o a los oficiales de mesa para tomar la decision

t I N} LINIAR2& Sy t2a 1jdzS &S dziaft A0S St &aradasSyl RS
Después de ser notificado por el cronometradbara sonar su silbato antes del primer y tercer cuarto

cuando quedan 3 minutos y8lminutos para el comienzo del cuarto. El arbitro principal también hara sonar
su silbato antes del segundo y cuarto cuarto y de cada prérroga cuando queden 30 separalek

Tendra autoridad para tomar decisiones sobre cualquier aspecto que no se contemple expresamente en

Los arbitros tienen autoridad para decidir sobre las infracciones de estas reglas cometidas tanto en el
interior como en el exterior de las linelsiitrofes, incluyendo la mesa de oficiales, leanquillosy las

Los arbitros haran sonar su silbato cuando se cometa una infraccion de las reglas, cuando ficabc®un
0 una prérrogap cuando lo consideren necesario para detener el juego. No haran sonar su silbato después
de untiro conseguido, un tiroliire valido o cuando el balén pase a estar vivo.

Al determinar si se debe sancionar un contacto o una violacién, los &rbitros deberdn considerar y sopesar
en cada caso los siguientes principios fundamentales:

1 Elespirituy el propésito de lasglas y la necesidad de mantener la integridad del juego.

f /2yaraiasSyOal Sy ¢t ILXAOIOAsy RSt 02y0OSLliz RS v
el juego sin necesidad para sancionar contactos personales que son incidentales y que nerconced
ninguna ventaja al infractor ni ponen en desventaja a su adversario.

1 Consistencia al aplicar el sentido comun en cada partido, teniendo presente el talento de los jugadores
implicados y su actitud y conducta durante el partido.

f Consistencia paramanteNd dzy SljdzAf A NA2 SyiGNB St O2y(iNRt RSt
lo que los jugadores intentan desarrollar y sancionando lo que el juego requiere.

Si algun equipo formula una protesta, el arbitro principal (o el comissirestuviea presente)tras recibir
el informe de las razones de la protesiaformara por escrito del incidente lms organizadoresle la

Si un &rbitro se lesiona o si por cualquier otra razén no puede continuar con su labor antes de 5 nlinutos, e
partido se reanudara. Hs otro(s)arbitro(s) continuargn) hasta el final del partido, a menos que exista la
posibilidad de sustituir al arbitro lesionado por otro arbitro cualificado. Después de consultar con el
comisario, si lo hubiera, el arbitro o arbitros restantes decidira(n) sobre la posible sustitucion.

En todos los partidos internacionales, cualquier comunicacion verbal que sea necesaria para aclarar una

Cada érbitro tiene autoridad para tomar decisiones dentro de los limites de sus obligaciones, pero no
tiene auoridad para ignorar o cuestionar las decisiones adoptadas por el otro u otros arbitros.

46.11

final.
46.12
46.13

comienzo del cuarto y de la prérroga.
46.14

estas reglas
Art.47 Arbitros: Obligaciones y Derechos
47.1

inmediaciones de las lineas limitesf
47.2
47.3
47.4

competicion.
47.5
47.6

decision se realizara en inglés.
47.7
47.8

La ejecuciéon e interpretacion de las Reglas Oficiales de Baloncesto por parte de los arbitros,
independientemente de que se haya tomadorm una decision explicita, es definitiva y no puede ser
refutada o ignorada excepto en los casos en que se permita una protesta (ver Angxo C
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Art.48 El anotador y el ayudante de anotador: Obligaciones
48.1 Elanotadordispondra de un acteel partidoy guardara un registro de:
1 Los equipos, anotando los nombres y niUmeros de los jugadores que van a empezar el partido y de los

= =4

sustitutos que participan en el partidG@uando se produzca una infraccion de las reglas relativa a los

5 jugadores que comienzan el partido, sustituciones o niimero de los jugadores, avisara al arbitro mas
cercano en cuanto sea posible.

El tanteo arrastrado, anotandag canastay tiroslibres conseguidos.

Las faltas sefialadas a cada jugadmotara las faltas sefialadas a cqdener entrenador y advertira

a un arbitro en cuanto urprimer entrenador deba ser descalificado. Del mismo modo, debe
comunicate al arbitro que un jugadodebe ser descalificado Isa cometido 2 faltas técnicas, 2 faltas
antideportivas o 1 falta técoa y 1 falta antideportiva

Tiempos muertos Notificaraal primer entrenadora travésde unarbitro, que no dispone de mas

tiempos muetos enuna parteo prorroga

La siguiente posesién alterna, manejando la flecha de posesion alterna. El anotador cambiara la
direccion de la flecha en cuanto finalieeprimera parte puesto que los equipos intercambiaran las
canastas durante la segundarge.

Para cada equip&l 6OK | f £t Sy3S¢ RSt LINAYSNI SyiNBylFR2N 02y TA
I} NDAGNR&A Odzr yR2 dzy LINAYSNI SYGNByl R2NJ a2t A0AGS S

482 Elayudante de anotadomanejara el marcador y ayudara al aadbry al cronometradarEn caso de que
exista alguna discrepancia irresoluble entre el marcador y el daitpartidq ésta tendra prioridad y el
marcador se corregird en consecuencia.

483 Si se descubre un error de anotacién en el aetopartida

il

Durante el partido, elcronometradordebe esperar al primer balén muerto antes de hacer sonar su
sefial.

1 Al final del tiempo dguego, pero antes de la firma del arbitro principal, el error debe corregirse,
aunque dicha correccion afecte al resultado final del partido.

1 Después de que el arbitro princigaaya firmado el actael partidqa el error no puede corregirse. El
arbitro principd o el comisario, si lo hubiese, enviara un informe detallado a los organizadores de la
competicion.

Art.49 Cronometrador: Obligaciones
49.1 El cronometrador dispondra de un reloj de partido y un cronémetro y:

1 Medira el tiempo de juego, los tiempos muertos y los intervalos de juego.

1 Se asegurara de que la sefial del reloj de partido suena de manera potente y automética al final de un
cuarto o prérroga

1 Empleara cualquier medio posible para avisar a los arbianahera inmediata si su sefial no suena
0 no es oida.

1 Indicara el numero de faltas que comete cada jugador levantando el indicador con el nimero de faltas
cometidas por dicho jugador de manera visible para angiseerosentrenadores.

1 Debera avisar inmediamente a un arbitro cuando un jugador cometa 5 faltas

1 Manejaralas sefialesle faltas de equipocada una situada a un lado de la mesa de oficiafesu
extremo mas cercanol danquillode cadaequipo. La sefial de faltas de equipo mostrara el nimero
de faltasde equipo sancionadas en cada momento y serd completamente rojo, sin mostrar ningan
namero, una vez que el balén pase a estar vivo después de la cuarta falta de equipo en cada cuarto

1 Notificaralassustituciones.

1 Notificara los tiempos muertosCuando se haya solicitado un tiempo muerto, debe avisar a los
arbitros en la siguiente oportunidad de tiempo muerto

1 Hara sonar su sefial solo cuando el baldn pase a estar muerto y antes de que vuelvaia@sar

sefial no detiene el reloj de partido ni el juego ni tampoco provoca que el balén quede muerto.
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49.2 El cronometrador medira ¢élempo de juegode la siguiente manera;
1 Pondra en marcha el reloj de partido:

- Durante un salto entre dog,uando el balén es legalmente tocado por un saltador.

- Después de un ultimo tiro libre fallado y si el balén permanece vivo, cuando el balén toca o es
tocado por un jugador sobre el terreno de juego.

- Durante un saque, cuando el baldn toca o es tocado legatmpor un jugador sobre el terreno
de juego.

1 Detendra el reloj de partido cuando:
- Finalice el tiempo de juego de goarto y una prérroggssi el propio reloj de partido no lo detiene
automaticamente.
- Un arbitro hace sonar su silbato estando el balén .vivo
- Se consigue una canasta en contra del equipo que ha solicitado un tiempo muerto.
- Se consigue una canasta cuando el reloj de partido muestra 2:00 minutos o0 menos en el cuarto
cuartoy encadaprérroga
- Suena la sefal del reloj dieo mientras un equipoiene el control de balén.
49.3 El cronometrador medird utiempo muerto del siguiente modo:
1 Iniciard el cronémetro en cuanto el arbitro haga sonar su silbato y realice la sefal del tiempo muerto.
1 Hara sonar su sefial cuando hayan transcurrido 50 segundd®isgpo muerto.
1 Haré sonar su sefial cuando finalice el tiempo muerto.
494 El cronometrador también medira untervalo de juegode este modo
1 Iniciard el dispositivo en cuanto finaliaen cuarto o prérroga
1 Notificarda los arbitros antes del primer y teraamartocuando queden 3 minutos y 1 minuto y medio
para su inicio.
1 Hada sonar su sefal antes del segundalst cuarto cuartoy de cadaprérrogacuando queden 30
segundos para su inicio.
1 Had sonar susefial y al mismo tiempo detdna el cronémetro en cuanto finalice un intervalo de

juego.

Art.50 Operador del reloj ddiro: Obligaciones

El opeador del reloj deiro estara provisto de un reloj d&o que manejara de la siguiente manera:

50.1 Iniciara o continuarda cuenta cuando:

1 Un equipo obtenga el control de un Bal vivo en el terreno de jueg®espués, un simple toque del
balén por parte de un adversario no inicia un nuevo perioddirdesi el mismo equipo mantiene el
control del balon.

1 Enun saque, el balon toque o sea legalmente tocado por cualquier jugador sobre el terreno de juego.

50.2 Detendrd, pero no reiniciarda cuentg mostrando el tiempo restante, cuando el mismo equipo que tenia

el control de balén deba realizar un saque como consecuencia de:

=A =4 =4 -4 -4 -4

Un balén que sale fuera.

Un jugador del mismo equipo resulta lesionado.

Una faltatécnicacometida por ese equipo

Una situacion de salto.

Una doble falta.

Una cancelacion de penalizaciones iguales contra ambos equipos.

Detendra, pero no reiniciarda cuenta mostrando el tiempo restante, cuando el mismo equipo que tenia
el control debaldn deba realizar un saque en su pista delanterao consecuencia dena falta o violacion
y el reloj detiro muestre 14 segundos 0 mas

50.3 Detendra y volvera a 24 segundog no mostrard ninguna cifra, cuando:

il

El balon entre legalmente en ebsto.
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1 Elbaléntoque elra del cesto de los adversaripsea controlado por el equipo que no tenia el control
del balén antes de que tocara el aro.
1 Se conceda a ese equipo un saque desde pista trasera:
- A consecuencia de una falta o violac{@éo cuandcel balon sale fuera)
- A consecancia de una situaciéon de salto para el equipo que previamente no tenia el control del
baldn.
- Porque se detenga el partido a causa de una accién no relacionada con el equipo que controla el
baldn.
- Porque se detenga ehrtido a causa de una accion no relacionada con ninguno de los equipos, a
menos que se coloque a los adversarios en desventaja.
1 Se conceda al equipo uno o mas tiros libres.
50.4 Detendra y volvera a 14 segundasostrando 14 segundosuanda
1 ElI mismo eqgipo que tenia previamente el control del balén deba realizar un sa&gusu pista
delantera y el reloj déiro muestre 13 segundos 0 menos:
- A conseuencia de una falta o violacién (no cuando el balon &aden).
- Porque se detenga el partido a causa da accidén no relacionada con el equipo que controla el
balén.
- Porque se detenga el partido a causa de una accién no relacionada con ninguno de los equipos, a
menos que se coloque a los adversarios en desventaja.
1 H equipo que previamente no tenia el contd®l balondeba realizaun saque ersu pista delantera
como resultado de una:
- Falta personab una volacién (incluyendo cuando el balon sale fa)er
- Situacion de salto.
1 Seconceda un saque a un equipo desde la linea de saque en siefAsti#ra como consecuencia de
una falta antideportiva o descalificante.
1 Después de que el balén toque el aro tragitma canasta no conseguido, un ultimo tiro libre fallado,
o durante un pase, si el equipo que obtiesécontrol del balon es el mismagjeipo que tenia el control
del balén antes de que el bal6n tocase el aro.
91 Elreloj del partido muestra 2:00 minutos 0 menos eouglrtocuarto o en cada prérroga después de
un tiempo muerto concedido al equipo que tiene derecho a la posesion del balde despista
trasera y eprimer entrenador decide que glartido se reanud con un saque para su equigesde
la linea de saque esupista delantera y el reloj d&ro muestrel4 segundos o mamn el momento en
que se detuvo el reloj del juego.
50.5 Apagarael dispositivo, después de que el balén quede muerto y se haya detenido el reloj de partido en

cualquiercuarto o prérrogacuando cualquier equipo obtenga un nuevo control de balén y queden menos
de 14 segundos en el reloj de partido.

La sefial dereloj detiro no detiene el reloj de partido ni el juego, ni provoca que el balon quede muerto, a
menos que un equipo tenga el control del balén.
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Al Las sefialeson las manoseflejadasen estas reglas son las Unicas sefiales ofiaidgs arbitros/alidas.

A.2 Se recomienda encarecidamente que, a la hora de sefialar a la mesa desyfsga@oye dicha comunicacion

en voz alta (en inglés en el caso de partidos internadésha

A.3 Es importante que los oficiales de mesa tamhiénozcarestas sefiales.

DETENER EL RELOJ

Palma abierta

1PUNTO

PlayPic"

DETENER EL RELOJ

POR UNA FALTA

e,

Un pufio cerrado

2PUNTOS

R

INICIAR EL RELOJ

/ '
(L.
\

Cortar conla mano

3 PUNTOS

3

’

1dedo, bajar la
mufieca

2 dedos, bajar la
mufieca

3 dedos extendidos
Un brazo Intento
Dos brazos: Convertido
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SUSTITUCION

AUTORIZACION

PlayPic”

—

TIEMPO MUERTO

TIEMPO MUERTDE TV

Antebrazos cruzados

Palmaabierta, acercar
al cuerpo

ANULAR CANASTA, CANCELAR JUEGO

L

*-—‘!"—-»

Mover los brazos como en tijera,
una vez a la altura del pecho.

COMUNICACION

e
7

Formade T,

CUENTA VISIBLE

Brazos abiertos con
mostrar el dedo indice pufios cerrados

2N

—®

"

Contar mientras se mueve la palma

REINICIO DEL RELOJ DIRECCION DE JUEG@ALONRETENIDO/
SITUACION DE SALTO

DE TIRO

Y/O FUERA

15

16

Dedo pulgar hacia arriba&otarla mano,

Sefialar en la direccion Dedos pulgares hacia arridaggo

dedo indice extendido del juego, brazo en

sefialar la direccioéde juego

paralelo a la linea laterabegun la flecha dalternancia
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AVANCE ILEGIRASOS REGATE ILEGAL: REGATE ILEGAL:
DOBLE REGATE ACOMPANAMIENTO DE BALON

n

Rotar los pufios Palmear las manos Media rotacién con la mano

3 SEGUNDOS 5 SEGUNDOS 8 SEGUNDOS 24 SEGUNDOS

iIH

j 20
Brazo extendido, Mostrar 5 dedos Mostrar 8 dedos Tocarse el hombro con
Mostrar 3 dedos los dedos
BALON DEVUELTO A PISTA TRASERA GOLPEAR EL BALON INTERPOSICION/

CON EL PIE INTERFERENCIA

26

Mover el brazdrente al cuerpo Sefalarse el pie Girar el dedo indice extendido
trazando un circulo sobre la otra mano
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N°0Oy O

i

27
Ambas manos muestran Lamanoderechamuestra
el nimero 0 el nimero 0
Ne° 1-5 N° 6-10 N° 11-15

o el hna s

La mano derecha muestra
el nimero del Jal 5

N° 16

Primero la mano con la palma hacia el arbitro
muestra el nimero 1 correspondiente a la decena,
luego las manos abiertas hacia la mesa de oficiales
muestran el nimero 6 de la unidad.

28 29&

PlayPic®

30

La nano derecha muestra el
namero 5,Jamano izquierda
muestra el nimero del 1 al 5

La nmano derecha muestra el
pufio cerradoja mano izquierda
muestra el nUmero del 1 al 5

N° 24

Primero la mano con la palma hacia el arbitro
muestra el nimero 2 correspondiente a la decena,
luego la mano abierta hacia la mesa de oficiales
muestra el nimero 4 de la unidad.




